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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

PERGURUAN TINGGI		:   UNIVERSITAS MULAWARMAN
FAKULTAS				:   FAKULTAS TEKNIK
PROGRAM STUDI			:   TEKNIK ELEKTRO
MATA KULIAH			:   KECERDASAN BUATAN
KODE MATA KULIAH		:   19097563W028
SEMESTER/SKS			:   IV(EMPAT) / 3 SKS
MATA KULIAH PRASYARAT	:   -
NAMA DOSEN			:   

A. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi yang dibebankan pada mata kuliah ini adalah :
1. Ranah Sikap

2. Ranah Keterampilan Umum

3.  Ranah Keterampilan Khusus



4.  Ranah Pengetahuan

B. Capaian Pembelajaran MK
1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;
2. Menguasai prinsip dan teknik perancangan sistem tenaga listrik, sistem kendali, atau sistem elektronika;
3. Menguasai pengetahuan tentang teknik komunikasi dan perkembangan teknologi terbaru dan terkini di bidang sistem tenaga listrik, sistem kendali, atau sistem elektronika.
4. Mampu menerapkan matematika, sains, dan prinsip rekayasa (engineering principles) untuk menyelesaikan masalah rekayasa kompleks pada sistem tenaga listrik, sistem kendali (control system), atau sistem elektronika;

C. PIP Unmul yang di Integrasikan :

D. Deskripsi Mata Kuliah   :
Mata kuliah ini mempelajari pemahaman posisi dan ruang lingkup artificial Intelligence, dilanjutkan dengan domain permasalahan, berbagai metode searching, berbagai representasi pengetahuan, matching, metode inferensi (secara statistik, bayes, maupun fuzzy), dan diakhiri dengan pembahasan mengenai soft computing dengan tiga topik utama yaitu : neural network, fuzzy system, dan algoritma genetika.

E. Daftar Referensi :

1. Russell S. & Peter N. 2003. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Edisi ke-2. Prentice- Hall, New Jersey
2. Sri Kusumadewi, 2003. Artificial Intelligence (Teknik dan Aplikasinya) : Edisi Pertama. Yogyakarta: Graha Ilmu.
3. Anita desiani dan muhamad arhami. 2006. Konsep Kecerdasan buatan: Edisi Pertama. Yogyakarta: Andi.
4. Widodo dan Derwin, 2014. Artificial Intelligence konsep dan penerapannya: Edisi Pertama. Yogyakarta: Andi.
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	1
	1. Pengenalan Kecerdasan Buatan
2. TIU: Menjelaskan pengertian dan konsep dasar ilmu kecerdasan buatan dan penerapannya
	Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian dan konsep dasar ilmu kecerdasan buatan dan penerapannya
	1. Definisi kecerdasan buatan
2. Kecerdasan buatan vs kecerdasan alami
3. Sejarah kecerdasan buatan
4. Perkembangan dan aplikasinya
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Case Study(CS)
3. Media : kelas, komputer, LCD, whiteboard, web
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian dan konsep dasar ilmu kecerdasan buatan dan penerapannya
	5%
	

	2
	1. Masalah dan Ruang Keadaan
2. TIU: menjelaskan representasi suatu masalah dalam ruang keadaan
	Mahasiswa mampu merepresentasikan suatu masalah dalam ruang keadaan
	Mendefinisikan masalah sebagai suatu ruang keadaan
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Problem Based Learning and Inquiry (PBL)
3. Case Study (CS)
4. Media : kelas, komputerLCD, whiteboard, web
	
	
	Mahasiswa mampu merepresentasikan suatu masalah dalam ruang keadaan
	5%
	

	3
	1. Teknik Pencarian dan pelacakan
2. TIU: menjelaskan implementasi dari berbagai macam metode searching
	Mahasiswa mampu menjelaskan implementasi dari berbagai macam metode searching
	1. Metode pencarian dan pelacakan
2. Reduksi masalah
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Problem Based Learning and Inquiry (PBL)
3. Case Study (CS)
4. Media : kelas, komputerLCD, whiteboard, web
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Mahasiswa mampu menjelaskan implementasi dari berbagai macam metode searching
	10%
	

	4-6
	1. Representasi Pengetahuan
2. TIU : Menjelaskan secara umum seluruh teknik untuk merepresentasikan pengetahuan
	Mahasiswa mengetahui secara umum seluruh teknik untuk merepresentasikan pengetahuan
	1. Logika
2. Pohon
3. Jaringan semantic
4. Frame
5. Naskah
6. Sistem produksi
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Problem Based Learning and Inquiry (PBL)
3. Case Study (CS)
4. Media : kelas, komputerLCD, whiteboard, web
	
	
	Mahasiswa
mengetahui
secara umum
seluruh teknik
untuk
merepresentasika
n pengetahuan
	10%
	

	7
	1. Ketidakpastian
2. TIU : Mahasiswa mampu memahami teknik penalaran dengan model yang lengkap dan konsisten.
	Mahasiswa mampu memahami teknik penalaran dengan model yang lengkap dan konsisten.
	1. Probabilitas dan teorema Bayes
2. Faktor ketidakpastian
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Problem Based Learning and Inquiry (PBL)
3. Case Study (CS)
4. Media : kelas, komputerLCD, whiteboard, web
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Mahasiswa mampu memahami teknik penalaran dengan model yang lengkap dan konsisten.
	10%
	

	8
	UJIAN TENGAH SEMESTER
	30%
	

	9
	1. Sistem Pakar
2. TIU : Mahasiswa Mampu memahami dan menjelaskan konsep sistem pakar
	Mahasiswa Mampu memahami dan menjelaskan konsep sistem pakar
	1. Definisi sistem pakar
2. Struktur sistem pakar
3. Knowledge base
4. Inference engine
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Problem Based Learning and Inquiry (PBL)
3. Case Study (CS)
4. Media : kelas, komputerLCD, whiteboard, web
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Mahasiswa Mampu memahami dan menjelaskan konsep sistem pakar
	10%
	

	10
	1. Game Playing
2. TIU : Mahasiswa memahami konsep dan penerapan game playing
	Mahasiswa dapat menjelaskan kerangka berpikir permainan antara manusia melawan mesin yang memiliki intelektual untuk berpikir.
	1. Game klasik
2. Minimax
3. Pengembangan Games
4. Heuristik minimax
5. Prosedur Alpha Betha
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Problem Based Learning and Inquiry (PBL)
3. Case Study (CS)
4. Media : kelas, komputerLCD, whiteboard, web
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Mahasiswa dapat menjelaskan kerangka berpikir permainan antara manusia melawan mesin yang memiliki intelektual untuk berpikir.
	10%
	

	11,12
	1. Sistem Fuzzy
2. TIU: Menjelaskan tentang logika fuzzy dan penerapannya
	Mahasiswa Mampu menjelaskan dan memahami tentang logika fuzzy
	1. Pengenalan logika fuzzy
2. Himpunan fuzzy
3. Fungsi keanggotaan 
4. Operator dasar operasi himpunan fuzzy
5. Fungsi implikasi fuzzy
6. Sistem inferensi fuzzy
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Problem Based Learning and Inquiry (PBL)
3. Case Study (CS)
4. Media : kelas, komputerLCD, whiteboard, web
	
	
	Mahasiswa Mampu menjelaskan dan memahami tentang logika fuzzy
	15%
	

	13
	1. Jaringan Syaraf Tiruan
2. TIU: Mahasiswa Mampu menjelaskan dan memahami jaringan syaraf tiruan
	Mahasiswa Mampu menjelaskan dan memahami jaringan syaraf tiruan
	1. Sejarah jaringan syaraf tiruan
2. Komponen jaringan syaraf
3. Arsitektur jaringan
4. Proses Pembelajaran
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Problem Based Learning and Inquiry (PBL)
3. Case Study (CS)
4. Media : kelas, komputerLCD, whiteboard, web
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	1. Mahasiswa Mampu menjelaskan dan memahami jaringan syaraf tiruan
	10%
	

	14
	1. Algoritma Genetika
2. TIU : Menjelaskan fungsi dari algoritma genetika dan membuat aplikasi kecerdasan buatan dengan algoritma genetika
	Mahasiswa Mampu Menjelaskan fungsi dari algoritma genetika dan membuat aplikasi kecerdasan buatan dengan algoritma genetika
	1. Struktur umum Algoritma Genetika
2. Komponenkomponen utama algoritma genetika
3. Algoritma genetika sederhana
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Problem Based Learning and Inquiry (PBL)
3. Case Study (CS)
4. Media : kelas, komputerLCD, whiteboard, web
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Mahasiswa Mampu Menjelaskan fungsi dari algoritma genetika dan membuat aplikasi kecerdasan buatan dengan algoritma genetika
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	1. Natural Language Processing
2. TIU: Menjelaskan konsep mendasar mengenai Natural Languange Processing dan penerapannya dalam berbagai aplikasi cerdas
	Mahasiswa mampu Menjelaskan konsep mendasar mengenai Natural Languange Processing dan penerapannya dalam berbagai aplikasi cerdas
	1. Definisi Natural Language Processing
2. Aplikasi Natural Language Processing
3. Bidang pengetahuan Natural language Processing : Gramatika, parsing, semantik
	1. Contextual Instruction (CI)
2. Problem Based Learning and Inquiry (PBL)
3. Case Study (CS)
4. Media : kelas, komputerLCD, whiteboard, web
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Mahasiswa mampu Menjelaskan konsep mendasar mengenai Natural Languange Processing dan penerapannya dalam berbagai aplikasi cerdas
	5%
	

	16
	UAS



Skema Penilaian
Afektif		: 10 %
Tugas		: 10 %
Praktikum	: 20 %
Quiz		: -
UTS		: 20 %
UAS		: 40 %
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