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A. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi yang dibebankan pada mata kuliah ini adalah :
1. Ranah Sikap
a. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan analisis berbasis computer untuk bidang teknik elektro

2. Ranah Keterampilan Umum
1. Mampu Menjelaskan pengertian Rekayasa Perangkat Lunak
2. Mampu Menjelaskan paradigma rekayasa perangkat lunak
3. Mampu Menjelaskan konsep dan prinsip analisis terstruktur.
4. Mampu Menjelaskan dan membuat pemodelan analisis
5. Mampu Menjelaskan konsep dan prinsip desain terstruktur
6. Mampu Menjelaskan metode perancangan
7. Mampu Menjelaskan konsep dan prinsip berorientasi objek
8. Mampu Menjelaskan perancangan berorientasi objek
9. Mampu Menjelaskan menerapkan pengujian perangkat lunak
10. Mampu Menjelaskan konfigurasi perangkat lunak
11. Mampu Menjelaskan menerapkan real time software

3.  Ranah Keterampilan Khusus
1. Mampu menjelaskan Software Process dan Project Metrics
2. Mampu menjelaskan Software Product
3. Mampu menjelaskan Peranan Software Requirement Specification (SRS)
4. Mampu menjelaskan Dokumen SRS
5. Mampu menjelaskan Analisis Persyaratan
6. Mampu menjelaskan Prinsip-Prinsip Analisis
7. Mampu menjelaskan Prototyping Perangkat Lunak
8. Mampu menjelaskan Elemen Model Analisis 
9. Mampu menjelelaskan Pemodelan Kebutuhan Fungsional dan Aliran Informasi (Data Flow Diagram-Contoh Kasus)
10. Mampu menjelaskan Pemodelan Kebutuhan Non Fungsional
11. Mampu menjelaskan Mekanik dari Analisis Terstruktur
12. Mampu menjelaskan Perancangan Perangkat Lunak dan Rekayasa Perangkat Lunak
13. Mampu mengimplementasikan Desain Modularitas
14. Mampu menjelaskan Model dan dokumentasi Perancangan
15. Mampu menjelaskan metode perancangan
16. Mampu menjelaskan Pengujian Perangkat Lunak
17. Mampu menjelaskan manajemen konfigurasi perangkat lunak
18. Mampu menjelaskan realtime software
19. Mampu menjelaskan Analisis dan Simulasi Sistem Real-Time 



4.  Ranah Pengetahuan
a. Menguasai konsep, materi dan implementasi analisis berbasis computer untuk bidang Teknik elektro
b. Menguasai teknik analisis berbasis computer untuk menyelesaiakan masalah di bidang keteknikan

B. Capaian Pembelajaran MK
Setelah mengikuti perkuliahan mata kuliah ini mahasiswa mampu memahami konsep dasar terhadap setiap tahapan dalam pengembangan perangkat lunak, mampu mengumpulkan dan menstrukturkan requirements dan specifications suatu perangkat lunak secara tepat, lengkap dan jelas serta mampu memilih dan menerapkan berbagai metodologi penyelesaian masalah secara baik, lengkap dan tuntas terutama pada tahap analisis dan perancangan sehingga menjadi sebuah perangkat lunak yang berkualitas.

C. PIP Unmul yang di Integrasikan :
Mampu mengaplikasikan analisis berbasis komputer untuk membantu di bidang hutan hujan tropis di pulau Kalimantan.

D. Deskripsi Mata Kuliah   :
Mata kuliah ini membahas tentang paradigma pengembangan perangkat lunak (software process), siklus pengembangan perangkat lunak, peranan software requirement spesification, analisis terstruktur dan spesifikasi kebutuhan, analisis terstruktur : data flow diagram, dasar dan konsep perancangan, konsep dan prinsip object oriented, implementasi perangkat lunak, pengujian perangkat lunak, manajemen konfigurasi perangkat lunak dan manajemen proyek perangkat lunak.
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	1 
	Mahasiswa dapat Menjelaskan konsep wawasan tentang  Rekayasa Perangkat Lunak


	1. Rekayasa Perangkat Lunak
2. Software Process dan Project Metrics
3. Software Product
4. Profesionalisme
	Rekayasa Perangkat Lunak
	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep secara luas Rekayasa Perangkat Lunak
berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menjelaskan  Rekayasa Perangkat Lunak

	5%
	Buku 1,2

	2
	Mahasiswa dapat Menjelaskan konsep paradigma rekayasa perangkat lunak


	1. Peranan Software Requirement Specification (SRS)
2. Dokumen SRS

	PARADIGMA REKAYASA PERANGKAT LUNAK

	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep secara luas paradigma rekayasa perangkat lunak
berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menjelaskan  paradigma rekayasa perangkat lunak

	5%
	Buku 1,2

	3
	Mahasiswa dapat Menjelaskan prinsip analisis terstruktur 

	1. Analisis Persyaratan
2. Teknik Komunikasi
3. Prinsip-Prinsip Analisis
4. Prototyping Perangkat Lunak
5. Spesifikasi
6. Kajian Spesifikasi

	KONSEP DAN PRINSIP ANALISIS TERSTRUKTUR 

	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep secara luas prinsip analisis terstruktur
berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menjelaskan  prinsip analisis terstruktur

	5%
	Buku 1,2

	4 & 5
	Mahasiswa dapat Menjelaskan dan membuat pemodelan analisis

	1. Elemen Model Analisis 
2. Pemodelan data 
3. Pemodelan Kebutuhan Fungsional dan Aliran Informasi (Data Flow Diagram-Contoh Kasus)
4. Pemodelan Kebutuhan Non Fungsional
5. Mekanik dari Analisis Terstruktur
6. Kamus Data
7. Diskusi Kelompok (Latihan)

	PEMODELAN ANALISIS

	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep secara luas membuat pemodelan analisis
berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menjelaskan  pemmembuatan pemodelan analisis

	5%
	Buku 1,2

	6 & 7
	Mahasiswa dapat Menjelaskan konsep dan prinsip desain terstruktur.
	1. Perancangan Perangkat Lunak dan Rekayasa Perangkat Lunak
2. Proses Perancangan
3. Konsep-Konsep Perancangan
4. Desain Modularitas
5. Heuristik Perancangan
6. Model Perancangan
7. Dokumentasi Perancangan
8. Diskusi Kelompok (Latihan)

	KONSEP DAN PRINSIP DESAIN TERSTRUKTUR 

	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep dan prinsip desain terstruktur.
berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menjelaskan  konsep dan prinsip desain terstruktur.
	5%
	Buku 1,2

	8
	UTS

	9
	Mahasiswa dapat Menjelaskan metode perancangan
	1. Perancangan Data
2. Perancangan Arsitektur
3. Perancangan Antarmuka
4. Perancangan Prosedural 

	METODE PERANCANGAN

	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep dan prinsip metode perancangan
berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menjelaskan  metode perancangan.
	5%
	Buku 1,2

	10
	Mahasiswa dapat Menjelaskan konsep dan prinsip berorientasi objek
	1. Paradigma Berorientasi Objek
2. Konsep-Konsep Berorientasi Objek
3. Mengidentifikasi Elemen Model Objek

	KONSEP DAN PRINSIP BERORIENTASI OBJEK

	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep dan prinsip berorientasi objek
berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menjelaskan  konsep dan prinsip berorientasi objek
	5%
	Buku 1,2

	11
	Mahasiswa dapat Menjelaskan analisis berorientasi objek
	1. Analisis Berorientasi Objek
2. Analisis Domain
3. Komponen Generik dan Model Analisis OO
4. Proses OOA
5. Model Hubungan Objek
6. Model Tingkah laku Objek
7. Diskusi Kelompok (Latihan)

	ANALISIS BERORIENTASI OBJEK

	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep dan prinsip analisis berorientasi objek
berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menjelaskan  analisis berorientasi objek
	5%
	Buku 1,2

	12
	Mahasiswa dapat Menjelaskan dan menerapkan pengujian perangkat lunak
	1. Pengujian White Box
2. Pengujian Basis Path
3. Pengujian Struktur Kontrol
4. Pengujian Black-Box
5. Pengujian GUI
6. Pengujian Unit
7. Pengujian Integrasi
8. Pengujian Validasi
9. Pengujian Sistem
10. Debugging

	PENGUJIAN PERANGKAT LUNAK

	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep dan menerapkan pengujian perangkat lunak berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menjelaskan  menerapkan pengujian perangkat lunak
	5%
	Buku 1,2

	13
	Mahasiswa dapat Menjelaskan dan menerapkan konfigurasi perangkat lunak
	1. Baseline Manajemen Konfigurasi Perangkat Lunak 
2. Item Konfigurasi Perangkat Lunak
3. Kontrol Perubahan
4. Audit Konfigurasi
5. Tahap Penyelesaian

	MANAJEMEN KONFIGURASI PERANGKAT LUNAK

	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep dan menerapkan konfigurasi perangkat lunak berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menjelaskan  konfigurasi perangkat lunak
	5%
	Buku 1,2

	14 & 15
	Mahasiswa dapat Menjelaskan dan menerapkan real time software
	1. Pertimbangan Sistem
2. Sistem Real-Time (Masalah-Masalah, Penanganan, Database Real Time, Sistem Operasi Real-Time Bahasa dan Komunikasi serta Sinkronisasi
3. Analisis dan Simulasi Sistem Real-Time
4. Perancangan Real-Time Sistem
	REAL TIME SOFTWARE

	1. Ceramah Interaktif
2. Diskusi/tanya jawab
3. Penugasan
	Mendiskusikan konsep dan menerapkan real time software berdasarkan buku 1 dan 2
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	Ketepatan dalam menerapkan real time software
	5%
	Buku 1,2

	16
	UAS



Skema Penilaian
Afektif		: 10 %
Tugas		: 10 %
Praktikum	: 20 %
Quiz		: -
UTS		: 20 %
UAS		: 40 %
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