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A. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi yang dibebankan pada mata kuliah ini adalah :
1. Ranah Sikap
a. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang arsitektur komputer

2. Ranah Keterampilan Umum
1. Mampu Menjelaskan perkembangan arsitektur komputer dalam tahapan-tahapan
2. Mampu Menjelaskan perkembangan arsitektur komputer sebagai langkah penyempurnaan
3. Mampu Menjelaskan pengorganisasian dasar computer, struktur dan pengorganisasian dasar computer 
4. Mampu Menjelaskan instruksiinstruksi dalam pengorganisasian computer, jenis-jenis instruksi dan teknik-teknik pengalamatan 
5. Mampu Menjelaskan struktur dan proses internal CPU dengan fungsi dasarnya
6. Mampu Menjelaskan register pada CPU
7. Mampu Menjelaskan Cache Memory dan Virtual Memory
8. Mampu Menjelaskan karakteristik dan cara kerja memori
9. Mampu Menjelaskan komunikasi komputer dengan peralatan-peralatan di luarnya
10. Mampu Menjelaskan konfigurasi mikrokomputer
11. Mampu Menjelaskan sistem software
12. Mampu Menjelaskan arsitektur pipeline komputer
13. Mampu Menjelaskan sistem pararel sebagai desain multiprosesor

3.  Ranah Keterampilan Khusus
1. Mampu menjelaskan Evolusi Arsitektur Komputer 
2. Mampu menjelaskan Organisasi Komputer Dasar
3. Mampumenjelaskan Arsitektur Set Instruksi
4. Mampu menjelaskan Central Proccessing Unit
5. Mampu menjelaskan Register
6. Mampu menjelaskan Memory
7. Mampu menjelaskan Input/Output Unit
8. Mampu menjelaskan Arsitektur Famili Komputer
9. Mampu menjelaskan Sistem Software
10. Mampu menjelaskan Pipelining dan RISC
11. Mampu menjelaskan Prosesor Paralel

4.  Ranah Pengetahuan

B. Capaian Pembelajaran MK
1. Mahasiswa mampu mendeskripsikan sejarah teknologi Komputer, Milestone masingmasing perubahan teknologi dan mampu menyebutkan perbedaan dengan komputer terkini
2. Mhs menguasai dasar-dasar sistem komputer, struktur dan fungsi komputer, mengerti peranan masing-masing periperal
3. Mhs mampu menjabarkan menghitung maupun memperagakan format data, bagaimana representasi data dalam sistem komputer
4. Mahasiswa mampu menyebut beberapa desain komputer dan menghubungkan dengan  teknologi yang digunakan

C. PIP Unmul yang di Integrasikan :
-

D. Deskripsi Mata Kuliah   :
Setelah mengikuti matakuliah ini, mahasiswa mampu memahami perkembangan teknologi komputer sehingga dapat membedakan berbagai jenis komputer, spesifikasi komputer, untuk menilai kinerja sebuah sistem komputer, dan mengenal teknologi pendukung.

E. Daftar Referensi :
1. William Stallings, Computer Organization and Architecture, Prentice Hall, 5th ed, 2000
2. Carter J, Microprocessor Architecture and Microprogramming. Upper Saddle River, Prentice Hall, 1996
3. Hayes, J, Computer Architecture and Organization, New York, McGraw-Hill, 1998
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	1
	Mahasiswa
mampu
menjelaskan
perkembangan
dan komponen
Utama
Komputer
	1. Menjelaskan komponen utama
2. Menjelaskan cara kerja sederhana
	1. Sejarah Komputer
2. Struktur Utama Komputer
	Ceramah
	Membuat
skema
struktur
dasar
komputer
	1. Tertulis, Uraian, Subyektif
2. Partisipasi di kelas
	1. Menjelaskan komponen utama
2. Menjelaskan cara kerja sederhana
	5%
	

	2
	Mahasiswa
mampu
memahami
instruksi
program
	1. Menjelaskan cara set instruksi berlangsung
2. Menghubungkan komponen I/O
	1. Pengalamatan
2. Input/output
3. Set Instruksi
4. Sub routine
	1. Ceramah
2. Diskusi kelompok

	1. Praktek menghitung
2. Membuat instruksi singkat
	1. Tertulis, Uraian, Subyektif
2. Partisipasi di kelas
	1. Menjelaskan cara set instruksi berlangsung
2. Menghubungkan komponen I/O
	10%
	

	3
	Mahasiswa
mampu
mengerti kinerja
Processor
	1. Menjelaskancara kerja processor
2. Cara Optimalisasi rancangan processor
3. Penggunaan antarmuka
	1. Menangani interupt
2. DMA
3. Antarmuka I/O standart
	1. Ceramah
2. Diskusi kelompok
3. Contoh
4. Latihan
	Penggunaa
n interupt
dalam
sistem
operasi
	Tertulis, Uraian, Subyektif
1. Partisipasi di kelas
2. Penugasan Individu
	1. Partisipasi di kelas
2. Penugasan Individu
	20%
	

	4
	Mahasiswa
mampu
menjelaskan
Sistem Memory
	1. Menghitung rasio memory
2. Memilih method
	1. Memory Internal
2. Konsep dasar
3. Optimasi Memory
	1. Ceramah
2. Diskusi kelompok
3. Cara mengukur unjuk kerja Memory
	1. Mampu menghitung rasio yang diperlukan
2. Pemahaman optimalisasiperforma Memory
	1. Tertulis, Uraian, Subyektif
2. Penugasan Individu
	1. Menghitung rasio memory
2. Memilih method
	
	

	5
	Mahasiswa
mampu
menjelaskan
optimalisasi
kinerja komputer
	1. Memilih berbagai model optimalisasi
2. Penanganan
	1. Periperal
2. Kinerja
3. Teknologi
	1. Ceramah
2. Diskusi kelompok
3. Latihan
	1. Problem optimalisasi
2. Penanganan solusi
3. Pengelolaan organisasional komputer
	Tertulis, Uraian, Subyektif
1. Partisipasi di kelas
2. Penugasan Individu
	1. Memilih berbagai model optimalisasi
2. Penanganan
	
	

	6
	Mahasiswa
mampu
menjelaskan
Bahasa Mesin
	1. Menjelaskan konsep Kompilasi
2. Mengerti Proses Assembly
3. Linking n loading
	1. Compilation Process
2. Assembly Process
3. Linking and Loading
	1. Ceramah
2. Diskusi tanyajawab
	1. Membuat modul kompilasi
2. Teknik Assembly
	Tertulis, Uraian, Subyektif
1. Partisipasi di kelas
2. Proyek kelompok
3. Pemilihan Tema Tugas Kelompok
	1. Menjelaskan konsep Kompilasi
2. Mengerti Proses Assembly
3. Linking n loading
	
	

	7
	Mahasiswa
mampu
menjelaskan
dan menghitung
representasi
data dalam
sistem komputer
	1. Mendeskrip sikan representasi data
2. Menentukan register dan operasi yang digunakan
3. Mengenal software dsch 3
	1. Konsep representasi data
2. Register yang digunakan
3. Contoh kalkulasi
	1. Ceramah
2. Tanya jawab
3. Demo Menghitung representasi data
	1. Percobaan berbagai tipe data ; minus, integer real dll
2. Mampu menjelaskan register yg digunakan
3. Mampu mengkalkulasi data
	1. Partisipasi di kelas
2. Penugasan Individu
	1. Mendeskrip sikan representasi data
2. Menentukan register dan operasi yang digunakan
3. Mengenal software dsch 3
	
	

	8
	UJIAN TENGAH SEMESTER
	50%
	

	9
	Mahasiswa
mampu
menjelaskan
dan menghitung
representasi
data dalam
sistem komputer
	1. Mendeskrip sikan representasi data
2. Menentukan register dan operasi yang digunakan
3. Mengenal software dsch 3
	1. Konsep representasi data
2. Register yang digunakan
3. Contoh kalkulasi
	1. Ceramah
2. Tanya jawab
3. Demo Menghitung representasidata
	1. Percobaan berbagai tipe data ; minus, integer real dll
2. Mampu menjelaskan register yg digunakan
3. Mampu mengkalkulasi data
	1. Partisipasi di kelas
2. Penugasan Individu
	1. Mendeskrip sikan representasi data
2. Menentukan register dan operasi yang digunakan
3. Mengenal software dsch 3
	
	

	10-11
	Mahasiswa mampu membandingkan desain komputer
	Mahasiswa Mampu
Memilih desain yang sesuai dengan kebutuhan user
	1. Desain Komputer model IAS
2. Jenis Komputer Newman
3. Desain Komputer terkini
	1. Ceramah
2. Diskusi Kelompok
3. Demo Membuat desain
	Perbandingan masingmasing
desain
	Tertulis, Uraian, Subyektif
1. Partisipasi di kelas
2. Penugasan Individu
	Mahasiswa Mampu Memilih desain yang sesuai dengan kebutuhan user
	20%
	

	12
	Mahasiswa mampu memahami Komunikasi dalam sistem Komputer
	1. Hasil perhitung koreksi Error benar
2. Memilih berbagai media Tranmisi yang sesuai
3. Mengaplika sikan Stream data
	1. Modem
2. Transmision Media
3. LAN
4. Error Corecting
5. Internet
	1. Kuliah
2. Peragaan
3. Latihan soal
	1. Menghitung Error Corecting Codes
2. Menulis file dari berbagai sarana output
3. Penanganan berbagai macam tipe data
	Tertulis, Uraian, Subyektif
1. Partisipasi di kelas
2. Penugasan Individu
	1. Hasil perhitung koreksi Error benar
2. Memilih berbagai media  Tranmisi yang sesuai
3. Mengaplikasikan Stream data
	15%
	

	13
	Mahasiswa mampu memahami dukungan suport operating system dalam organisasional
Computer
	1. Bagaimana Virtual Memory dapat diterapkan
2. Demand Paging
3. Demand Segmentation
	1. Introduction
2. Process
3. Kernell
4. Scheduling
5. Paging
	1. Kuliah
2. Peragaan
3. Latihan soal
	1. Memahami fungsi Virtual Memory
2. Cache Memory
3. Demand Paging
	Tertulis, Uraian, Subyektif
1. Partisipasi di kelas
2. Penugasan Individu
	1. Bagaimana Virtual Memory dapat diterapkan
2. Demand Paging
3. Demand Segmentation
	15%
	

	14-15
	Mahasiswa
mampu
mendiskripsikan
trend
Architekctur
Komputer
	1. Menjelaskan berbagai trend teknologi
2. Memperag akan rancangan model
	1. Mengenal berbagai teknologi
2. Meriview berbagai standart
	1. Ceramah
2. Diskusi kelompok
	1. CISC vs RISC
2. Pipelining
3. Intel
4. Paralel Arcitecture
5. Paralel processing
	Tertulis, Uraian, Subyektif
1. Partisipasi di kelas
2. Penugasan kelompok
	
	
	

	16
	UAS



Skema Penilaian
Afektif		: 10 %
Tugas		: 10 %
Praktikum	: 20 %
Quiz		: -
UTS		: 20 %
UAS		: 40 %
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