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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
[bookmark: _GoBack]PERGURUAN TINGGI		:   UNIVERSITAS MULAWARMAN
FAKULTAS				:   FAKULTAS TEKNIK
PROGRAM STUDI			:   TEKNIK ELEKTRO
MATA KULIAH			:   TEKNOLOGI INFORMASI
KODE MATA KULIAH		:   19097563W048
SEMESTER/SKS			:   V(LIMA) / 3 SKS
MATA KULIAH PRASYARAT	:   Komunikasi Data/Data Communication
NAMA DOSEN			:   

A. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi yang dibebankan pada mata kuliah ini adalah :
1. Ranah Sikap

2. Ranah Keterampilan Umum

3.  Ranah Keterampilan Khusus

4.  Ranah Pengetahuan

B. Capaian Pembelajaran MK
Mahasiswa dapat menjelaskan instalasi dan perbaikan komputer (C4), jaringan komputer (C4),
pemograman komputer (C4), pemograman database (C4), penggunaan program simulasi elektronika
analog dan digital (C4), penggunaan program simulasi komputasi numerik (C4). Materi pembelajaran di atas
diharapkan dapat digunakan mahasiswa sebagai ilmu pendukung dalam perkuliahan keilmuan teknik
elektro.

C. PIP Unmul yang di Integrasikan :
-

D. Deskripsi Mata Kuliah   :
Mata kuliah Teknologi Informasi berisi materi tentang aplikasi komputer dibidang teknik elektro. Pada hasil
akhir kuliah diharapkan mahasiswa terampil dalam penerapan komputer dan program aplikasi komputer
dalam bidang keilmuan teknik elektro.

E. Daftar Referensi :
1. Brian Williams,Stacey Sawyer. Using Information Technology
2. Kadir, Abdul. Pengenalan Sistem Informasi
3. David Anfinson, 2008, IT Essentials: PC Hardware and Software Companion Guide, Cisco Press
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	Kriteria
	
	

	1
	Setelah mengikuti kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menjelaskan
pengertian teknologi
informasi dan
penerapannya di
berbagai bidang
	Ketepatan menjelaskan
pengertian
teknologi informasi
Ketepatan
menjelaskan
penerapan
teknologi informasi
	1.1. Pengertian
teknologi informasi
1.2. Penerapan
Teknologi Informasi
	Ceramah
Diskusi
Dosen
menyiapkan
materi, bahan
diskusi berupa
soal
	Mahasiswa menyimak, dan
berdiskusi
mengenai
tujuan, manfaat,
dan konsep
teknologi
informasi
	Tertulis, Uraian, Subyektif 
Partisipasi
di kelas
	Ketepatan menjelaskan
pengertian
teknologi informasi
Ketepatan
menjelaskan
penerapan
teknologi informasi
	5%
	

	2
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menjelaskan
kebutuhan sistem
komputer dalam
penerapan teknologi
informasi
	Ketepatan
menjelaskan cara
merakit komputer
Ketepatan
Menganalisa troubleshooting
	Kebutuhan sistem
perangkat keras
komputer dalam
teknologi informasi
	Ceramah
Discovery
Learning
Diskusi
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	Tertulis, Uraian, Subyektif
Partisipasi
di kelas
	Ketepatan
menjelaskan
komponen
komputer
Ketepatan
menjelaskan dan
menganalisis
kebutuhan
komputer dalam
teknologi informasi
	10%
	

	3
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menjelaskan
instalasi sistem
	Ketepatan
menjelaskan cara
merakit komputer
Ketepatan
Menganalisa troubleshooting
	Instalasi sistem
perangkat keras
komputer dalam
teknologi informasi
	Ceramah
Self-Directed
Learning
Diskusi
Penggunaan program
simulasi
merakit
komputer
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mengerjakan
tugas, dan menilai
pengalaman
sendiri dalam
mengerjakan
tugas berkaitan
dengan materi
Mahasiswa
diberi tugas
merakit
komputer
	Tertulis, Uraian, Subyektif
Partisipasi
di kelas
Penugasan
Individu
	Ketepatan
menjelaskan cara
merakit komputer
Ketepatan
Menganalisa troubleshooting
	20%
	

	4
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menjelaskan
penerapan teknologi
informasi dalam
bidang industri
	Ketepatan
menjelaskan
aplikasi teknologi
informasi di
bidang industri
	Penerapan teknologi
informasi dalam bidang
industri
	Ceramah
Discovery
Learning
Diskusi
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mencoba, dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	Tertulis, Uraian, Subyektif

Penugasan
Individu
	Ketepatan
menjelaskan
aplikasi teknologi
informasi di
bidang industri
	
	

	5
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menjelaskan penerapan teknologi
informasi dalam
bidang pendidikan
	Ketepatan
menjelaskan
aplikasi teknologi
informasi di bidang pendidikan
	Penerapan teknologi
informasi dalam bidang
pendidikan
	Ceramah
Self-
Directed
Learning Diskusi

	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mencoba, dan melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	Tertulis, Uraian, Subyektif
Partisipasi
di kelas
Penugasan
Individu
	Ketepatan
menjelaskan
aplikasi teknologi
informasi di bidang pendidikan
	
	

	6
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menjelaskan
penerapan teknologi
informasi dalam
bidang militer dan luar
angkasa
	Ketepatan
menjelaskan
aplikasi teknologi
informasi di bidang
militer dan luar
angkasa
	Penerapan teknologi
informasi dalam bidang
militer dan luar angkasa
	Ceramah
Discovery
Learning
Diskusi
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mencoba, dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	Tertulis, Uraian, Subyektif
Partisipasi
di kelas
Proyek
kelompok
Pemilihan
Tema
Tugas
Kelompok
	Ketepatan
menjelaskan
aplikasi teknologi
informasi di bidang
militer dan luar
angkasa
	
	

	7
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menjelaskan
penerapan teknologi
informasi dalam
bidang pertanian dan
kelautan
	Ketepatan
menjelaskan
aplikasi teknologi
informasi di bidang
pertanian dan
kelautan
	Penerapan teknologi
informasi dalam bidang
pertanian dan kelautan
	Ceramah
Discovery
Learning
Diskusi
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mencoba, dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	Partisipasi
di kelas
Penugasan
Individu
	Ketepatan
menjelaskan
aplikasi teknologi
informasi di bidang
pertanian dan
kelautan
	
	

	8
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	50%
	

	9
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan ini, mahasiswa
mampu menjelaskan
penerapan teknologi
informasi dalam
bidang kesehatan
	Ketepatan
Menjelaskan aplikasi teknologi
informasi di
bidang kesehatan
	Penerapan teknologi
informasi dalam bidang kesehatan
	Ceramah
Self-Directed
Learning
Diskusi
	Mahasiswa
Mendengarkan mencatat,
mencoba, dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	Partisipasi
di kelas
Penugasan
Individu
	Ketepatan
Menjelaskan aplikasi teknologi
informasi di
bidang kesehatan
	
	

	10
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menjelaskan
penerapan teknologi
informasi dalam
bidang perekonomian
dan perbankkan
	Ketepatan
menjelaskan
aplikasi teknologi
informasi di bidang
perekonomian dan
perbankkan
	Penerapan teknologi
informasi dalam bidang
perekonomian
	Ceramah
Diskusi
Discovery
Learning
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mencoba, dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	Tertulis, Uraian, Subyektif
Partisipasi
di kelas
Penugasan
Individu
	Ketepatan
menjelaskan
aplikasi teknologi
informasi di bidang
perekonomian dan
perbankkan
	20%
	

	11
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menjelaskan
konsep jaringan
komputer(C4)
	Ketepatan
menjelaskan
komponenkomponen
jaringan komputer
Ketepatan
menjelaskan IP
V4 Ketepatan
menggunakan
program simulasi
jaringan komputer
	1. Pengenalan
komponen jaringan
komputer
2. IP V4
3. Program simulasi
jaringa komputer
	Ceramah
Diskusi
Cooperativ
e learning
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mencoba, dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	Tertulis, Uraian, Subyektif
Partisipasi
di kelas
Penugasan
Individu
	Ketepatan
menjelaskan
komponenkomponen
jaringan komputer
Ketepatan
menjelaskan IP
V4 Ketepatan
menggunakan
program simulasi
jaringan komputer
	15%
	

	12
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menjelaskan
konsep dasar
pemograman
komputer
	Ketepatan
menjelaskan teori
dasar
pemograman
berorientasi objek
	Pengenalan dasar
pemograman
komputer
Pengenalan
pemograman
berbasis objek
	Ceramah
Diskusi
Problem
Based
Learning
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mencoba, dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	Tertulis, Uraian, Subyektif
Partisipasi
di kelas
Penugasan
Individu
	Ketepatan
menjelaskan teori
dasar
pemograman
berorientasi objek
	15%
	

	13
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu membuat
program aplikasi (C4)
	Ketepatan
menjelaskan
komponenkomponen
pemograan
Ketepatan
menggunakan
program simulasi
visual basic
	Pemograman berbasis
objek dengan visual
basic
	Ceramah
Diskusi
Problem
Based
Learning
Visual
basic
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mencoba, dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	
	Ketepatan
menjelaskan
komponenkomponen
pemograan
Ketepatan
menggunakan
program simulasi
visual basic
	
	

	14
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu membuat
program aplikasi
dengan program
simulasi komputasi
numerik (C4)
	Ketepatan
menjelaskan
komponenkomponen
penggunaan
scilab
Ketepatan
menggunakan
program simulasi
scilab
	Menggunakan
program simulasi
komputasi numerik
scilab
	Ceramah
Discovery-
Learning
Diskusi
scilab
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mencoba, dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	
	Ketepatan
menjelaskan
komponenkomponen
penggunaan
scilab
Ketepatan
menggunakan
program simulasi
scilab
	
	

	15
	Setelah mengikuti
kuliah pokok bahasan
ini, mahasiswa
mampu menggunakan
program simulasi
elektronika baik digital
maupun analog (C4)
	Ketepatan
menjelaskan
rangkaian analog
dan digital
Ketepatan
menggunakan
program circuit
simulator
	Menggunakan program
simulasi elektronika
circuit simulator
	Ceramah
Discovery-
Learning
Diskusi
Circuit
simulator
	Mahasiswa
mendengarkan,
mencatat,
mencoba, dan
melakukan
tanya jawab
berkaitan
dengan materi
	Tertulis, Uraian, Subyektif

Partisipasi
di kelas
Penugasan
kelompok
	Ketepatan
menjelaskan
rangkaian analog
dan digital
Ketepatan
menggunakan
program circuit
simulator
	
	

	16
	UAS



Skema Penilaian
Afektif		: 10 %
Tugas		: 10 %
Praktikum	: 20 %
Quiz		: -
UTS		: 20 %
UAS		: 40 %
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