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A. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi yang dibebankan pada mata kuliah ini adalah :
1. Ranah Sikap
1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;
2. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral dan etika;
3. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila;
4. Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa;
5. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;
6. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;
7. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;
8. Menginternalisasi nilai, norma dan etika akademik;
9. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri; dan
10. Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

2. Ranah Keterampilan Umum
1. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya;
2. Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur;
3. Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni, menyusun deskripsi saintifik hasil kajiannya dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi;
4. Menyusun deskripsi saintifik hasil kajian tersebut di atas dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi;
5. Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data;
6. Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam maupun di luar lembaganya;
7. Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya;
8. Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri; dan
9. Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.



3.  Ranah Keterampilan Khusus
1. Mampu merancang perangkat pembelajaran dan melaksanakan proses pengajaran dengan mengintegrasikan nilai-nilai karakter cerdas, untuk bidang elektronika audio video, elektronika industri dan kontrol, serta elektronikatelekomunikasi, berdasarkan prinsip pedagogik untuk mencapai hasil belajar yang memenuhi standar ketuntasan minimal (KKM) yang telah ditetapkan dalam kondisi kompleksitas materi ajar, daya dukung dan keberagaman karakteristik peserta didik;
2. Mampu memberikan simpulan terkait problem dan akar permasalahan bidang teknik elektronika, dengan memberikan berbagai alternatif solusi dalam bentuk laporan yang akurat, berdasarkan telaah hasil kajian pada sistem elektronika audio video, elektronika industri dan kontrol, serta elektronika telekomunikasi.
3. Mampu merancang, merakit dan melakukan pengukuran pada perangkat elektronika berbasis mikrokontroler

4.  Ranah Pengetahuan
1. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis dan inovatif dalam konteks pengembangan dan implementasi konsep pedagogik untuk dapat merancang perangkat pembelajaran dan keterampilan mengajar bidang teknik elektronika.
2. Mampu memberikan simpulan terkait permasalahan bidang teknik elektronika berdasarkan gejala dengan melakukan analisis terhadap hasil pengamatan dan pengukuran dengan menggunakan alat ukur elektronik yang sesuai.
3. Mampu mengkaji implikasi pengembangan dan implementasi ilmu pengetahuan teknologi bidang elektronika berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, dan desain guna menyusun deskripsi saintifik hasil kajiannya dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi;
4. Menyusun deskripsi saintifik hasil kajian tersebut di atas dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi; 
5. Mampu mengambil keputusan terhadap permasalahan pendidikan yang berkaitan dengan proses pembelajaran pada bidang teknik elektronika berdasarkan informasi dan data, dan mampu memberikan petunjuk dalam memilih solusi secara mandiri dan kelompok.
6. Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam maupun di luar lembaga bidang pendidikan teknik elektronika;
7. Mampu bertanggung jawab sebagai tenaga pendidik dan tenaga analis dalam bidang teknik elektronika secara mandiri, dan melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya atas pencapaian hasil kerja kelompok secara partisipatif dan komunikatif;
8. Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri dalam bidangpendidikan teknik elektronika;
9. Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi bidang pendidikan teknik elektronika.

B. Capaian Pembelajaran MK
1. Mampu memahami pengertian mikrokontroler dan perbedaannya dengan mikroprosesor.
2. Mampu memahami arsitektur mikrokontroler AVR serta platform Arduino.
3. Mampu memahami peta memori, status register, dan port I/O mikrokontroler AVR.
4. Mampu memahami set instruksi interrupt, timer dan counter pada mikrokontroler AVR.
5. Mampu memahami sistem minimum mikrokontroler berbasis platform Arduino.
6. Mampu membuat pemrograman dasar Arduino untuk aplikasi input dan output.
7. Mampu merancang dan membuat rangkaian aplikasi sederhana mikrokontroler.

C. PIP Unmul yang di Integrasikan :



D. Deskripsi Mata Kuliah   :
Mata kuliah ini membahas tentang pengertian mikrokontroler, arsitektur mikrokontroler, perangkat set instruksi, sistem minimum mikrokontroler, sistem antarmuka, dasar pemrograman dan aplikasi sederhana sistem mikrokontroler.
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	Jenis
	Kriteria
	
	

	1
	Mahasiswa memahami
tujuan dan materi perkuliahan
	
	Kontrak dan Orientasi
Perkuliahan:
Membahas tujuan, materi, strategi, sumber dan evaluasi, tugas dan tagihan dalam perkuliahan.
	1. Ceramah (presentasi) dan Diskusi
2. Pembagian Kelompok Praktik
3. Pengarahan Tugas Kelompok
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	2
	1. Mahasiswa memahami perbedaan mikrokontroler dan mikroprosesor
2. Mahasiswa memahami perkembangan teknologi mikrokontroler
3. Mahasiswa memahami implementasi mikrokontroler di industri dan masyarakat
	
	Pengantar Teknologi Mikrokontroler:
Membahas tentang perbedaan mikrokontroler dan mikroprosesor, perkembangan teknologi mikrokontroler dan implementasi sistem mikrokontroler di industri dan masyarakat
	Ceramah (presentasi) dan Diskusi (tanya jawab)
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	3
	1. Mahasiswa memahami arsitektur perangkat keras (hardware) mikrokontroler secara umum.
2. Mahasiswa memahami arsitektur keluarga mikrokontroler AVR.
3. Mahasiswa memahami platform Arduino
	
	Mikrokontroler AVR dan Platform Arduino:
Membahas tentang arsitektur perangkat keras (hardware) mikrokontroler secara umum dan arsitektur keluarga mikrokontroler AVR secara khusus serta platform Arduino.
	Ceramah (presentasi) dan Diskusi (tanya jawab)
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	4
	Mahasiswa memahami register, memori, dan port I/O pada mikrokontroler AVR.
	
	Register dan Port I/O Mikrokontroler AVR:
Membahas tentang file register, ALU (Arithmetic Logical Unit), Akses Memori (Memory Access), Eksekusi Instruksi (Instruction Execution), I/O Memory, EEPROM (Electrically Erasable Programmable Read-Only Memor), dan I/O Ports.
	Ceramah (presentasi) dan Diskusi (tanya jawab)
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	5
	1. Mahasiswa memahami set instruksi pada mikrokontroler AVR
2. Mahasiswa membuat contoh penulisan set instruksi pada mikrokontroler AVR
	
	Set Instruksi pada Mikrokontroler AVR:
Membahas tentang Mode Pengalamatan Data dan Program (Program and Data Addressing Modes), Instruksi Logika dan Aritmetika (Arithmetic and Logic Instruction), Instruksi Kendali Program (Program Control Instructions) dan Instruksi Transfer Data (Data Transfer Instructions)
	Ceramah (presentasi) dan Diskusi (tanya jawab)
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	6
	1. Mahasiswa memahami prinsip kerja platform Arduino.
2. Mahasiswa memahami konsep antarmuka mikrokontroler dengan perangkat luar.
	
	Arduino Board dan Antarmuka Mikrokontroler:
Membahas tentang perancangan sistem berbasis Arduino dan konsep dan rangkaian antarmuka (interface) sistem mikrokontroler.
	Ceramah (presentasi) dan Diskusi (tanya jawab)
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	7
	1. Mahasiswa dapat menggunakan softwareprogramming mikrokontroler.
2. Mahasiswa mempraktikan percobaan mengendalikan lampu LED.
	
	Pemrograman Arduino (Praktikum-1): Membahas tentang dasar pemrograman Arduino. Praktik ke- 1 tentang mengendalikan nyala 8 lampu LED yang terhubung ke port Arduino Board.
	Praktikum
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	8
	UJIAN TENGAH SEMESTER
	30%
	

	9
	1. Mahasiswa memahami prinsip kerja display seven segmen.
2. Mahasiswa mempraktikan percobaan mengendalikan display seven segment.
	
	Pemrograman Arduino (Praktikum -2):
Praktik ke-2 tentang aplikasi 7 segmen, yakni menampilkan tulisan ke display Seven Segment yang terhubung ke port Arduino Board.
	Praktikum
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	10
	1. Mahasiswa memahami prinsip kerja display LCD (Liquid Crystal Display)
2. Mahasiswa mempraktikan percobaan mengendalikan display LCD.
	
	Pemrograman Arduino (Praktikum -3): 
Praktik ke-3 tentang aplikasi tampilan LCD, yakni menampilkan karakter atau tulisan ke tampilan LCD 2 x 16.
	Praktikum
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	11
	1. Mahasiswa memahami prinsip kerja input Keypad. 
2. Mahasiswa mempraktikan percobaan mengendalikan input Keypad.
	
	Pemrograman Arduino (Praktikum -4):
Praktik ke-4 tentang aplikasi Keypad, yakni menggunakan masukan keypad matriks pada Arduino Board untuk di tampilkan pada dislplay LCD.
	Praktikum
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	12
	1. Mahasiswa memahami prinsip kerja input ADC (Analog to Digital Converter).
2. Mahasiswa mempraktikan percobaan input ADC (Analog to Digital Converter).
	
	Pemrograman Arduino (Praktikum-5):
Praktik ke-5 tentang aplikasi input ADC (Analog to Digital Converter), yakni menggunakan ADC yang terdapat pada Arduino Board.
	Praktikum
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	13
	Mahasiswa memahami fasilitas interrupt, timer dan counter pada mikrokontroler AVR.
	
	Interrupt, Timer dan Counter Mikrokontroler AVR:
Membahas tentang penggunaan interrupt, timer dan counter pada mikrokontroler AVR
	Ceramah (presentasi) dan Diskusi (tanya jawab)
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	14
	1. Mahasiswa memahami prinsip kerja pengendalian motor DC
2. Mahasiswa mengendalikan motor DC dengan tegangan tetap dan PWM.
	
	Pemrograman Arduino (Praktikum-6):
Praktik ke-6 tentang aplikasi interrupt dan timer untuk mengendalikan motor DC pada Arduino dengan pemberiantegangan tetap dan PWM (Pulse Width Modulation)
	Praktikum
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	15
	1. Mahasiswa merancang rangkaian aplikasi sederhana berbasis mikrokontroler.
2. Mahasiswa menganalisis kerja rangkaian aplikasi berbasis mikrokontroler.
	
	Rangkaian Aplikasi Sederhana Berbasis Arduino:
Membahas tentang proyek alat yang dibuat oleh kelompok. Dalam pertemuan ini setiap kelompok akan memaparkan hasil alatnya.
	[bookmark: _GoBack]Presentasi Proyek Kelompok
	
	Tertulis, Uraian, Subyektif
	
	
	

	16
	UAS



Skema Penilaian
Afektif		: 10 %
Tugas		: 10 %
Praktikum	: 20 %
Quiz		: -
UTS		: 20 %
UAS		: 40 %
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