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UU No 28 tahun 2014 tentang Hak Cipta 
 
Fungsi dan sifat hak cipta Pasal 4  
Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 3 huruf a merupakan hak eksklusif yang 
terdiri atas hak moral dan hak ekonomi. 
Pembatasan Pelindungan Pasal 26  
Ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 23, Pasal 24, dan Pasal 25 tidak berlaku 
terhadap: 
i. Penggunaan kutipan singkat Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait untuk pelaporan 

peristiwa aktual yang ditujukan hanya untuk keperluan penyediaan informasi aktual;  
ii. Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk kepentingan penelitian 

ilmu pengetahuan;  
iii. Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk keperluan pengajaran, 

kecuali pertunjukan dan Fonogram yang telah dilakukan Pengumuman sebagai bahan 
ajar; dan  

iv. Penggunaan untuk kepentingan pendidikan dan pengembangan ilmu pengetahuan yang 
memungkinkan suatu Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait dapat digunakan tanpa izin 
Pelaku Pertunjukan, Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran. 

Sanksi Pelanggaran Pasal 113 
1. Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak ekonomi sebagaimana 

dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana 
dengan pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak 
Rp100.000.000 (seratus juta rupiah). 

2. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang Hak 
Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 
9 ayat (1) huruf c, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara 
Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana 
denda paling banyak Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah). 
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KATA PENGANTAR 
 

 

 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah Swt. atas 

rahmat dan karunia-Nya, sehingga buku Simulasi Mikrokontroler 

Arduino Berbasis Tinkercad ini dapat terselesaikan. Penyusunan buku 

ini dilatarbelakangi oleh perlunya memperkenalkan media 

alternatif bagi kalangan yang ingin mempelajari mikrokontroler 

Arduino bahkan dari basic sekalipun. Media tersebut berupa 

platform simulasi yang bernama Tinkercad. Tinkercad merupakan 

platform simulasi online berbasis website. Oleh karena itu, pengguna 

tidak perlu melakukan instalasi di komputer. Karena menggunakan 

sistem online, maka Tinkercad juga dapat diakses melalui 

smartphone, tablet, dan lain sebagainya, sehingga menjadi lebih 

fleksibel. 

Selain berisi petunjuk simulasi mikrokontroler, buku ini 

dilengkapi dengan beberapa materi penunjang yang penting 

khususnya bagi para pemula seperti ulasan tentang Mikroprosesor, 

Mikrokontroler dan Arduino; instalasi software Arduino IDE dan 

platform Tinkercad; serta beberapa syntax dasar pada pemrograman 

Arduino. Percobaan-percobaan yang dimuat pada buku ini disusun 

berdasarkan komponen-komponen yang tersedia pada platform 

Tinkercad dan tentu saja mudah didapatkan di pasaran.  

Rampungnya penulisan buku ini tidak lepas dari bantuan 

berbagai pihak. Oleh karena itu penulis menyampaikan terima 
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kasih, khususnya kepada Bapak Dr. Djayus, M.T. (Ketua Jurusan 

Fisika FMIPA UNMUL), Ibu Dr. Rahmawati Munir, M.Si. 

(Koordinator Program Studi Fisika FMIPA UNMUL), dan Dr. 

Syahrir, M.Si. (Kepala Lab. Instrumentasi Fisika FMIPA UNMUL) 

yang turut memberikan saran dan masukan yang berharga. 

Terakhir namun yang terpenting, penulis menyampaikan 

ucapan terima kasih yang mendalam dan sebesar-besarnya kepada 

Ibunda dan Ayahanda tercinta (Ibu Zeniyah dan Bapak Haji 

Marjan), serta kepada kakak dan adik-adik penulis (Hilmi, Zayyin, 

dan Julia), atas dukungan dan doa sehingga penulis tetap konsisten 

dalam menulis buku ini hingga selesai. Akhirnya, semoga buku ini 

bermanfaat bagi banyak orang. 

 

 

   Samarinda, Juni 2022 

 

 

Penulis 
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