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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
Perguruan Tinggi	:	Universitas Mulawarman
Fakultas	:	Fakultas Teknik
Program Studi	:	Teknik Elektro
Mata Kuliah	:	Rekayasa Perangkat Lunak
Kode Mata Kuliah	:	19097563W061
Semester/Sks	:	7 (Tujuh) / 3 SKS
Mata Kuliah Prasyarat	:	-
Nama Dosen	: Dr. Eng. Ir. Aji Ery Burhandenny, S.T., M.AIT.

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL):
1. Ranah Sikap
a. Mampu menunjukkan sikap religius dan ketakwaan kepada Tuhan Yang Maha Esa;
b. Mampu berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara berdasarkan Pancasila;
c. Mampu bekerja sama dan menunjukkan kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;
d. Mampu menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri;
e. Mampu menunjukkan internalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

2. Ranah Keterampilan Umum
a. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya;
b. Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur;
c. Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data;
d. Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya;

3. Ranah Keterampilan Khusus
a. Kemampuan menerapkan pengetahuan matematika, ilmu pengetahuan alam dan/atau material, teknologi informasi dan keteknikan untuk mendapatkan pemahaman menyeluruh tentang prinsip-prinsip keteknikan;
b. Kemampuan mengidentifikasi, merumuskan, menganalisis dan menyelesaikan permasalahan teknik;
c. Kemampuan berkomunikasi secara efektif baik lisan maupun tulisan;
d. Kemampuan menerapkan metode, keterampilan dan piranti teknik yang modern yang diperlukan untuk praktek keteknikan.

4. Ranah Pengetahuan
a. Kemampuan mendapatkan dan menerapkan pengetahuan matematika level universitas termasuk kalkulus integral diferensial, aljabar linier, variael kompleks, serta probabilitas dan statistik;
b. Kemampuan menerapkan pengetahuan komputasi yang diperlukan untuk menganalisa dan merancang devices atau sistem kompleks;
c. Kemampuan menerapkan pengetahuan keluasan (breadth knowledge) yang mencakup sejumlah topik kerekayasaan yang sesuai dengan bidang teknik elektro;
d. Kemampuan menerapkan setidaknya satu bidang pengetahuan kedalaman (depth knowledge) yang sesuai dengan bidang teknik elektro.
PIP Unmul yang di Integrasikan:
-

Deskripsi Mata Kuliah:
Matakuliah ini membahas tentang aktivitas pengembangan perangkat lunak yang berfokus pada produk software. Pembahasan meliputi software products, agile software engineering, features, scenarios and user stories, software architecture, cloud-based software, microservices architecture, security and privacy, reliable programming, testing, and DevOps and code management. 
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	1 
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu 
memahami kontrak perkuliahan, dan materi pokok yang akan di pelajari.
	Mampu menjelaskan kontrak perkuliahan, dan materi pokok yang akan di pelajari.
	· Kontrak perkuliahan
· Presensi kehadiran
· RPS
· Pengantar Rekayasa Perangkat Lunak
	· Ceramah interaktif
· Tanya jawab
	Mencatat semua informasi secara ringkas
	Afeksi
	Keaktifan merespon materi yang diberikan	
	5%
	Buku 1, 2 dan 3

	2 
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami visi produk perangkat lunak, manajemen produk perangkat lunak dan prototyping produk perangkat lunak
	Mampu menjelaskan visi produk perangkat lunak, manajemen produk perangkat lunak dan prototyping produk perangkat lunak
	· Visi produk perangkat lunak, 
· Manajemen produk perangkat lunak 
· Prototyping produk perangkat lunak
	· Ceramah interaktif
· Diskusi kelompok
· Tanya jawab
	Mendengarkan dan menyimak penjelasan dosen serta membuat tugas kelompok 
	Afektif, tugas
	Ketepatan dalam menjelaskan, ketepatan dalam menjawab pertanyaan	
	5%
	Buku 1, 2 dan 3

	3
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu menjelaskan dan
memahami konsep agile dalam rekayasa perangkat lunak
	Mampu menjelaskan metode agile, exteme programming dan scrum
	· Metode Agile
· Extreme Programming
· Scrum
	· Ceramah interaktif
· Diskusi kelompok
· Tanya jawab
· Tugas
	Mendengarkan dan menyimak penjelasan dosen serta pemaparan tugas kelompok
	Afektif, tugas, demonstrasi
	Ketepatan dalam menjelaskan, ketepatan dalam menjawab pertanyaan	
	10%
	Buku 2, 3 dan 4

	4 dan 5
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu menjelaskan, memahami dan membuat fitur, scenario dan stories
	Mampu menjelaskan dan membuat persona, scenario, user stories dan identifikasi fitur
	· Persona
· Scenarios
· User Stories
· Identifikasi Fitur
	· Ceramah interaktif
· Diskusi
· Tanya jawab
· Studi kasus
· Latihan
	Mendengarkan dan menyimak penjelasan dosen serta tugas kelompok  
	Afektif, tugas, demonstrasi
	Ketepatan dalam menjelaskan, ketepatan dalam menjawab pertanyaan	
	15%
	Buku 1, 2 dan 4

	6 
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami arsitektur perangkat lunak
	Mampu menjelaskan desain arsitektur perangkat lunak, dekomposisi sistem, arsitektur distribusi dan isu-isu teknologi (database, platform, server, open source dan framework) yang digunakan dalam arsitektur perangkat lunak
	· Desain arsitektur perangkat lunak, 
· Dekomposisi sistem, 
· Arsitektur distribusi 
· Isu-isu teknologi (database, platform, server, open source dan framework)
	· Ceramah interaktif
· Diskusi
· Tanya jawab
· Studi kasus

	Mendengarkan dan menyimak penjelasan dosen serta tugas kelompok  
	Afektif, tugas
	Ketepatan dalam menjelaskan, ketepatan dalam menjawab pertanyaan
	5%
	Buku 1, 2 dan 3

	7
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami perangkat lunak berbasis awan
	Mampu menjelaskan virtualization dan containers, Infrastructure as a service (IaaS), Platform as a service (PaaS), Software as a service (SaaS), Multi-tenant dan Multi-instance systems
	· Virtualization dan containers, 
· Infrastructure as a service (IaaS), 
· Platform as a service (PaaS), 
· Software as a service (SaaS), 
· Multi-tenant dan Multi-instance systems
	· Ceramah interaktif
· Diskusi
· Tanya jawab
· Studi kasus

	Mendengarkan dan menyimak penjelasan dosen serta tugas kelompok  
	Afektif, tugas
	Ketepatan dalam menjelaskan, ketepatan dalam menjawab pertanyaan
	5%
	Buku 1, 2 dan 3

	8
	UTS

	9 
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu menjelaskan dan
memahami microservices architectures
	Mampu menjelaskan microservices, microservices architectures, RESTful services dan service deployment
	· Microservices, 
· Microservices architectures, 
· RESTful services 
· Service deployment
	· Ceramah interaktif
· Diskusi
· Tanya jawab
· Studi kasus

	Mendengarkan dan menyimak penjelasan dosen serta tugas kelompok
	Afektif, tugas
	Ketepatan dalam menjelaskan, ketepatan dalam menjawab pertanyaan.	
	5%
	Buku 1 dan 2

	10 dan 11 
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu menjelaskan dan
memahami privasi dan keamanan 
	Mampu menjelaskan serangan dan pertahanan, autentifikasi, authorisasi, enkripsi dan privasi
	· Injection attacks
· Cross-site scripting attacks
· Session hijacking attacks
· Denial-of-service attacks
· Brute force attack 
· Autentifikasi, 
· Authorisasi, 
· Symmetric and asymmetric encryption 
· TLS and digital certificates
· Data encryption
· Key management
· Privasi
	· Ceramah interaktif
· Diskusi
· Tanya jawab
· Latihan
	Mendengarkan dan menyimak penjelasan dosen, serta tugas kelompok
	Afektif, tugas
	Ketepatan dalam menjelaskan, ketepatan dalam menjawab pertanyaan	
	15%
	Buku 1 dan 2

	12
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami reliable programming

	Mampu menjelaskan fault avoidance, input validation dan failure management

	· Fault avoidance, 
· Input validation  
· Failure management
	· Ceramah interaktif
· Diskusi
· Tanya jawab
· Studi kasus
· Latihan 

	Mendengarkan dan menyimak penjelasan dosen serta tugas kelompok
	Afektif, tugas
	Ketepatan dalam menjelaskan, ketepatan dalam menjawab pertanyaan.	
	10%
	Buku 1 dan 2

	13 dan 14
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami mengenai testing
	Mampu menjelaskan functional testing, test automation, test-driven development, security testing dan code reviews
	· Functional testing, 
· Test automation, 
· Test-driven development, 
· Security testing 
· Code reviews
	· Ceramah interaktif
· Diskusi
· Tanya jawab
· Studi kasus
· Latihan 

	Mendengarkan dan menyimak penjelasan dosen serta tugas kelompok
	Afektif, tugas
	Ketepatan dalam menjelaskan, ketepatan dalam menjawab pertanyaan.	
	15%
	Buku 1, 2 dan 3

	15
	Setelah menyelesaikan pokok bahasan ini, mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami DevOps dan Code Management
	Mampu menjelaskan code management, DevOps automation dan DevOps measurement
	· Code management, 
· DevOps automation  
· DevOps measurement
	· Ceramah interaktif
· Diskusi
· Tanya jawab
· Studi kasus
· 
	Mendengarkan dan menyimak penjelasan dosen serta tugas kelompok
	Afektif, tugas
	Ketepatan dalam menjelaskan, ketepatan dalam menjawab pertanyaan.	
	10%
	Buku 1, 2 dan 3

	16
	UAS



Skema Penilaian
Afektif		: 10 %
Tugas		: 10 %
Praktikum	: 20 %
Quiz		: -
UTS		: 20 %
UAS		: 40 %
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Mengetahui.	Dosen Pengampu/ Penanggung Jawab
KPS Teknik Elektro									 



Ir. Muslimin, S.T., M.T., IPM., ASEAN Eng.	Dr. Eng. Ir. Aji Ery Burhandenny, S.T., M.AIT.	
NIP. 19760331 200812 1 001	NIP. 19810317 200501 1 001

1

5

image1.png




