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PENERAPAN METODE STEAM ’
BERBASIS LOOSE PARTS
DALAM DPTIMALISAS! KEMAMPUAN
MOTORIK HALUS ANAK USLA DINS

PENERAPAN METODE STEAM
BERBASIS LOOSE PARTS

DALAM OPTIMALISASI KEMAMPUAN MOTORIK HALUS ANAK USIA DINI

Penulis:

Dr. Hasbi Sjamsir, M.Hum. | Dr. Budi Rahardjo, M.5.
Shyerend Anggelica Surentu, S.Pd.

Dalam standar kmpetensd kurikulum TK tercantum bahwa tujuan pendldiken di TK adalah membantu mengembangkan berbagal
patend anak baik puikis dan sk yang melipun moral dan nilal-nilal agama, soslal emoskonal, kogninf, bahaga, fsik/metorik, kemandirian
dan seni uniuk memaiull pendidikan selanjulnya. Loose parts menjadl varable yang dipilh unluk dibahas karens looie parts
merupakan jiga bahan lepasan atau bahan yang mudah ditemul di lingungan anak, apalagi di masa pandemid OOWIDLY ind loase parts
bisa menjadi media yang menarik di dalam kegiatan yang dirancang guru untuk pembelajaran anak di rumah karena keunggulan nya
yang mudah ditemul aleh anak, selain itu slasan penulis memilih STEAM dan loose parts karena dari beberapa artilee] serta jumal yang
penulis baca, bahwa loose parts thdak hamyga bilsa membantu anak dalam sspek senl dan kogn|tf taph jugs dan aspek fisik maotarlk
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