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Mata Kuliah :  

Musik dan Teknologi 

Semester:   

5 

Sks:  

2 

Kode MK:  

14035241 

Program Studi: 

Etnomusikologi 

Dosen Pengampu:  

Yofi Irvan Vivian, S.MG., M.A.  

Email   : yofiyochi@yahoo.com 

Phone : 082251850430 

 

Capaian Pembelajaran Matakuliah   
Setelah mengikuti mata kuliah ini, mahasiswa mampu memanfaatkan teknologi sebagai media pembuatan 

musik yang hasilnya berupa notasi balok dan rekaman audio. Hal ini bertujuan agar mahasiswa mampu 

mendokumentasikan khususnya musik tradisi tidak hanya audio saja, tetapi juga dalam bentuk notasi. 

Mahasiswa juga diharapkan mampu menguasai perekaman audio dan video secara digital. 

 

Deskripsi Matakuliah  

 

 

Mata kuliah ini merupakan mata kuliah yang memerlukan bantuan teknologi berupa software atau aplikasi. 

Pembuatan full scores menggunakan aplikasi sibelius. Pembelajaran Sibelius menekankan pada mentranskrip 

dan membuat komposisi musik dalam bentuk notasi balok. Software kedua yang digunakan adalah Cubase. 

Pembelelajaran dalam materi ini menekankan pada cara-cara perekaman musik secara digital. Perekaman 

musik secara live atau per track menggunakan aplikasi Cubes. Mata kuliah ini berisi cara-cara membuat not 

balok dan memproduksi musik secara audio dengan bantuan teknologi. 

http://www.fib.unmul.ac.id/
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Capaian Pembelajaran Lulusan Sikap S1, S5, S6, dan S12 

a. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius, sesuai dengan moto 

Program Studi, “Membentuk Ilmuwan Seni Berdasarkan Bimbingan Ilahi;” dengan tugas mengelola 

musik dalam konteks sosial dan budaya serta musik itu sendiri sebagai hasil kebudayaan yang 

mengandung aspek struktural dan estetika (S1) 

b. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan 

orisinal orang lain; dalam tugas mengkaji fenomena musik dalam konteks sosial dan budaya serta musik 

itu sendiri sebagai hasil kebudayaan yang mengandung aspek struktural dan estetika; (S5) 

c. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan; dalam 

tugas mengkaji fenomena musik dalam konteks sosial dan budaya serta musik itu sendiri sebagai hasil 

kebudayaan yang mengandung aspek struktural dan estetika; (S6) 

d. Bijak dalam menggunakan teknologi digital untuk mengakses big data; (S12) 

 

Keterampilan Umum: KU10 

a. Mampu menerapkan pemikiran kreatif, logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam pemanfaatan 

teknologi dan big data. (KU10) 

 

Keterampilan Khusus: KK3-P1 dan KK4-P1 

a. Mampu menciptakan musik (seni pertunjukan) berdasarkan konsep-konsep budaya musik yang diteliti, 

dengan sentuhan estetika etnosains dan umum yang telah dipelajari, dan kemudian ciptaan tersebut 
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fungsional dalam konteks kebudayaan masyarakat; (KK3-P1). 

b. Mampu mempraktikkan seni musik (pertunjukan) baik yang berasal dari tradisi musik etnik di seluruh 

dunia maupun musik-musik dunia dengan sentuhan estetika baru, dengan capaian pada tingkat mahir ; 

(KK4-P1) 

 

Pengetahuan: PP6 dan PP8 

a. Menguasai dan mampu mempraktikkan musik (dan/atau seni pertunjukan) yang di-kaji dalam konsep 

bimusikalitas; Menguasai minimal salah satu bahasa internasional dan bahasa etnik untuk fokus 

kajiannya (PP6). 

b. Menerapkan pengetahuan literasi digital dan big data untuk penyelesaian masalah (PP8) 

 

Refrensi 
a. Wibowo, Ari Trianto. Mahir Sibelius dalam 7 Jam. Yogyakarta: Deepublish. 2018. 

b. Purwanto, Hari. Musis Magic with Sibelius 5. Yogyakarta: ANDI. 2009. 

c. Sibelius Reference Guide version 2018.4 

d. Guerin, Robert. Cubase Power. Ohio: Muska & Lipman. 2001. 

e. Gemmell, Keith. Cubase 4 Tips and Tricks. Norfolk: PC Publishing. 2007 
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Pertemuan 

Ke 

Kemampuan 

khusus 

(Sub-CPMK) 

Indikator Materi Pokok 

(Bahan 

Kajian) 

Metode /Model 

Pembelajaran 

Pengalaman 

Belajar 

Penilaian Bobot Refe- 

rensi Jenis Kriteria 

1 Mendeskripsika

n mengenai 

penggunaan 

software 

pembuatan 

komposisi 

musik dalam 

bentuk not 

balok. 

1. Mahasiswa 

mampu 

menjelaskan 

fungsi 

aplikasi 

Sibilius. 

2. Mahasiswa 

mampu 

menjelaskan 

fungsi dari 

setiap table 

tools dalam 

aplikasi 
Sibilius. 

1. Pengenalan 

aplikasi 

Sibilius.  

2. Pengelanan 

setiap table 

tools pada 

aplikasi 

Sibilius 

 

Metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

adalah ceramah, 

diskusi, 

praktek, dan 

tanya jawab 

mengenai 

fungsi aplikasi 

dan setiap table 

tools pada 

aplikasi 

Sibilius. 

1. Mendiskus

ikan cara 

penginstal

an 

aplikasi. 

2. Mendiskus

ikan 

fungsi dan 

setiap 

table tools 

bagian di 

aplikasi 

Sibilius. 

 

Tes tulis, dan 

tanya jawab 

Memaham

i fungsi 

dari 

aplikasi 

dan table 

tools pada 

aplikasi 

Sibilius. 

2% Buku 1 

2-6 Menciptakan 

komposisi 

dengan 

menggunakan 

intrumen 

1. Mahasiswa 

mampu 

menciptakan 

komposisi 

dalam bentuk 

notasi balok. 

2. Mahasiswa 

mampu 

menciptakan 

komposisi 

satu sampai 

lima 

1. Penggunaan 

table tools 

aplikasi 

Sibilius 

menggunak

an not 

balok. 

2. Menyusun 

pembuatan

melodi, 

chord, dan 

ritmis pada 

Metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

adalah ceramah, 

diskusi, praktek 

dan tanya 

jawab untuk 

membuat 

komposisi 

Mendiskusika

n dan  

memprakteka

n teori musik 

dan melodi 

yang akan 

dibuat pada 

aplikasi 

Sibilius. 

 

  

Tes tulis, tanya 

jawab dan 

praktik. 

Memaham

i teori 

musik, 

table 

tools, dan 

pembuatan 

komposisi 

satu 

instrumen 

pada 

2% Buku 1, 

2, dan 3 



  

 

KEMENTERIAN  RISET, TEKNOLOGI DAN  PENDIDIKAN TINGGI 

UNIVERSITAS MULAWARMAN 
FAKULTAS ILMU BUDAYA 

PROGRAM STUDI ETNOMUSIKOLOGI 

No. Dok. :  

Tgl. Terbit :  

No. Revisi  :  

Hal :  

 

instrumen 

menggunaka

n aplikasi 

Sibilius. 

komposisi. 

   

aplikasi 

Sibilius 

7 Mahasiswa 

mampu 

mengexpot 

komposisi 

menggunakan 

aplikasi Sibilius  

2. Mahasiswa 

mampu 

mengexport 

hasil sibelius 

ke pdf 

3. Mahasiswa 

mampu 

mengexport 

hasil sibelius 

ke midi 

 

 

1. Export dari 

sibelius ke 

pdf 

2. Export dari 

sibelius ke 

midi. 

 

Metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

adalah ceramah, 

diskusi, praktek 

dan tanya 

jawab untuk 

membuat 

export 

Mendiskusika

n dan  

memprakteka

n eksport 

komposisi 

Tes tulis, dan 

tanya jawab. 

Ketepatan 

memaham

i langkah-

langkah 

export 

mengguna

kan 

aplikasi 

Sibilius 

6% Buku 3 

8 UTS     Tes tertulis Membuat 

komposisi 

sesuai 

materi dari 

pertemuan 

1 – 7. 

30%  
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9 Mampu 

mendeskripsika

n dan 

penginstalan 

mengenai 

penggunaan 

software 

rekaman 

pembuatan 

komposisi 

musik.  

1. Mahasiswa 

mampu 

menjelaskan 

cara 

penginstalan 

aplikasi 

Cubase. 

2. Mahasiswa 

mampu 

menjelaskan 

fungsi dari 

setiap table 

tools dalam 

aplikasi 

Cubase. 

 

1. Pengenalan 

aplikasi 

Sibilius. 

Pengelanan 

setiap table 

tools pada 

aplikasi 

Cubase. 

Metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

adalah ceramah, 

diskusi, 

praktek, dan 

tanya jawab 

mengenai 

$fungsi aplikasi 

dan setiap table 

tools pada 

aplikasi 
Cubase. 

1. Mendisku

si 

kan cara 

penginstal

an 

aplikasi 

2. Mendisku

sikan 

fungsi dan 

setiap 

table tools 

bagian di 

aplikasi 

Cubase. 

 

Tes tulis, dan 

tanya jawab 

Memaham

i fungsi 

dari 

aplikasi 

dan table 

tools pada 

aplikasi 

Cubase. 

2% Buku 4  

10 Mengerti 

software dan 

hardware 

penunjang 

penggunakaan 

aplikasi Cubes 

1. Mahasiswa 

mampu 

mengerti 

software 

yang 

digunakan 

berupa 

alikasi dan 

plagin 

2. Mahasiswa 

mampu 

mengerti 

hardware 

1. Aplikasi 

dan plagin 

2. Kabel, 

soundcard, 

dan 

instrumen 

Metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

adalah ceramah, 

diskusi, 

praktek, dan 

tanya jawab 

mengenai 

software dan 

hardware pada 

aplikasi 
Cubase 

1. Software 

penunjang 

aplikasi 

Cubes 

2. Hardware 

penunjang 

aplikasi 

Cubes 

Tes tulis, dan 

tanya jawab 

Memaham

i fungsi 

dan 

kegunaan 

software 

dan 

hardware 

penunjnag 

aplikasi 

dan 

aplikasi 

Cubase. 

2% Buku 4  
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berupa kabel, 

soundcard, 

intrumen. 

 

11 Merekam 

komposisi 

menggunakan 

instrumen pada 

aplikasi Cubase.  

Mahasiswa 

mampu 

merekam 

komposisi 
menggunakaan  

instrumen  

 

1. Penggunaan 

plagin 

aplikasi 

Cubase. 
2. Perekaman 

chord 

menggunak

an 

keyboard, 

gitar, sapeq, 

perkusi, 

bass. 

Metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

adalah ceramah, 

diskusi, praktek 

dan tanya 

jawab untuk 

membuat 

komposisi 

Memprakteka

n dan 

merekam 

chord , ritmis, 
melodi, yang 

akan dibuat 

pada aplikasi 

Cubase. 

 

  

Tes tulis, tanya 

jawab dan 

praktik. 

Memaham

i teori 

musik, 

plagin, 

dan 

pembuatan 

komposisi 

satu 

instrumen 

pada 

aplikasi 

Cubase 

2% Buku 4  

12 Merekam 

komposisi 

menggunakan 

midi controller 

pada aplikasi 

Cubase.  

1. Mahasiswa 

mampu 

merekam 

dengan midi 

controller 

 

1. Penggunaan 

plagin 

aplikasi 

Cubase. 

2. Perekaman 

intrumen 

menggunak

an misi 

controller 

 

Metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

adalah ceramah, 

diskusi, praktek 

dan tanya 

jawab untuk 

membuat 

komposisi 

1. Memprakt

ekan 

fungsi dan 

langkah-

langkahny

a. 

2. Memprakt

ekan dan 

merekam 

mengguna

kan midi 

controller.

Tes tulis, tanya 

jawab dan 

praktik. 

Memaham

i teori 

musik, 

plagin, 

dan 

pembuatan 

komposisi 

mengguna

kan midi 

controller 

2% Buku 5 
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. 

 

 

  

pada 

aplikasi 

Cubase 

13 Mampu 

merekam 

komposisi 

dengan plagin 

tambahanpada 

aplikasi Cubase.  

Mahasiswa 

mampu 

merekam 

dengan 

menggunakan 

plagin tambahan 

aplikasi Cubase 

 

1. Groove 

drum 

2. Guitar rig 

  

Metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

adalah ceramah, 

diskusi, praktek 

dan tanya 

jawab untuk 

membuat 

komposisi 

menggunakan 

plagin 

tambahan 

Memprakteka

n dan 

merekam 

dengan 

plagin 

tambahan 

pada aplikasi 

Cubase. 

 

 

  

Tes tulis, tanya 

jawab dan 

praktik. 

Memaham

i teori 

musikdan  

plagin 

tambahani

nstrumen 

pada 

aplikasi 

Cubase 

2% Buku 5 

14 Mixing hasil 

rekaman 

menggunakan 

aplikasi Cubase 

untuk mengolah 

hasil rekaman.  

Mahasiswa 

mampu mixing 

hasil rekamannya 

Penggunaan 

aplikasi 

Cubase untuk 

mixing. 

Metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

adalah ceramah, 

diskusi, praktek 

dan tanya 

jawab mixing 

komposisi 

Memprakteka

n mixing pada 

aplikasi 

Cubase. 

  

Tes tulis, tanya 

jawab dan 

praktik. 

Memaham

i cara 

mixing 

5% Buku 4 

dan 5 

15 Mastering hasil 

rekaman 

Mahasiswa 

mampu 

1. Penggunaan 

aplikasi 

Metode 

pembelajaran 

1. Memprakt

ekan cara 

Tes tulis, tanya 

jawab dan 

Memaham

i cara 

5% Buku 5 
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menggunakan 

aplikasi Cubase 

untuk mengolah 

hasil rekaman..  

menggunakan 

aplikasi Cubase 

untuk mastering  

Cubase 

untuk 

mastering. 

 

yang digunakan 

adalah ceramah, 

diskusi, praktek 

dan tanya 

jawab untuk 

mastering 

komposisi 

mastering 

pada 

aplikasi 

Cubase. 

 

praktik. mastering  

16 UAS 
  

  Laporan 

berupa 

makalah hasil 

analisis seni 

pertunjukan. 

 40%  
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