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Kata Pengantar

Dengan mengucapkan puji dan syukur ke Hadirat Allah SWT dan
berkat rahmat dan karunia-Nya, sehingga “Penggunaan Program
Microsoft Mathematics 4.0 dan Maple 13” ini dapat disusun sesuai
dengan waktu yang telah ditentukan.

Adapun maksud dan tujuan penyusun dengan membuat
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Kami menyadari bahwa buku ini masih ada kekurangan,
sehingga kritik dan saran kami harapkan demi penyempurnaan buku ini.
Adapun kesalahan-kesalahan tersebut adalah bentuk
ketidaksengajaaan.

Semoga “Penggunaan Program Program Geogebra dan MATLAB
R2018b” dapat bermanfaat.
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BAB |
PENDAHULUAN

Microsoft Mathematics adalah perangkat lunak sejenis kalkulator
namun memiliki fitur yang lebih lengkap dan memiliki kemampuan untuk
menjabarkan secara detail langkah demi langkah penyelesaian suatu
persoalan dalam disiplin Imu pasti, tidak hanya matematika namun untuk
ilmu fisika dan kimia. Namun penjabaran yang sangat detail hanya ditemui
pada persoalan matematika. Microsoft mathematics secara pokok
ditargetkan untuk pelajar sebagai alat bantu belajar.

Salah satu keistimewaan program ini adalah disediakan secara gratis
oleh Microsoft Corporation serta telah mendukung antar muka sistem
operasi 32-bit dan 64-bit. Berbagai fitur tambahan juga tersedia, seperti
pemecahan masalah segitiga, konversi dari unit ke satu unit yang lainnya,
juga pemecahan (pencari solusi) dari sebuah persamaan. Dengan kalkulator
ini juga lebih mudah untuk membuat grafik 2D dan 3D.

Maple merupakan salah satu software matematika ideal untuk para
professional teknik, peneliti, pengajar, dan siswa. Dengan lebih dari 3.500
routines, maple mencakup spectrum matematika yang sangat luas, mulai
dari pengantar kalkulus hingga ke topic Transformasi Fourier cepat. Maple
adalah perangkat lunak matematika berbasis komputer, yaitu sistem
komputer aljabar yang mampu menyelesaikan persamaan dalam bentuk
solusi numerik dan simbolik. Maple dibuat oleh Wateloo Maple Software
(WMS) yang cikal bakalnya berasal dari para peneliti dari University of
Wateloo, Canada, di tahun 1988.

Maple merupakan Computer Algebra System (CAS) yang dapat
memanipulasi pola, prosedur, dan perhitungan algoritma, baik untuk analisis
maupun sintesis. Hasil perhitungan Maple mampu menjadi solusi
matematika dengan metode numerik dan simbolik. Di dalamnya terdapat
simbol, sintak, dan semantik mirip seperti bahasa pemrograman. Maple
mampu menyajikan pemrosesan simbolik dan visualisasi. Visualisasi
persamaan matematika dapat disajikan dalam berbagai variasi grafik
simulasi modeling, bahkan animasi. Semuanya dapat dengan mudah
dilakukan. Maple berjalan pada sistem operasi keluarga Windows dan cukup
mudah untuk digunakan. Perintah-perintah seperti cut, copy, dan paste bisa
menggunakan hotkey seperti di Windows.



Aturan penulisan asar maple parameter menggunakan huruf kecil dan

huruf kapital memilki arti yang berbeda. Untuk memberikan komentar atau
keterangan dalam program, digunakan tanda pagar ( “#”) setelah tanda

semicolon (*;”).

Operasi Penulisan Biasa Penulisan Maple
Penjumlahan + +
Pengurangan - -

Perkalian X *

Pembagian :atau / /

Pangkat ab a"b

Pi I Pi
Nilai Mutlak Ipl abs(p)
Pendefinisian f x=3x+5 f (X):=3*x+5

A. Standar Kompetensi

Memahami penggunaan program Microsoft Mathematics 4.0 pada soal-
soal tentang materi fungsi kuadrat, limit fungsi, matriks, trigonometri,
sistem persamaan linier satu variabel, menggambar grafik 2D dan 3D.
Memahami penggunaan program Maple 13 pada soal-soal tentang
materi aljabar, matriks, sistem persamaan linier, diferensial, integral,
barisan, dan deret.

B. Kompetensi Dasar

Menjelaskan cara penggunaan program Microsoft Mathematics 4.0
pada soal-soal tentang materi fungsi kuadrat, limit fungsi, matriks,
trigonometri, sistem persamaan linier satu variabel, menggambar grafik
2D dan 3D.

Menjelaskan cara penggunaan program Maple 13 pada soal-soal
tentang materi aljabar, matriks, sistem persamaan linier, diferensial,
integral, barisan, dan deret.

C. Deskripsi Modul

Modul ini merupakan modul pembelajaran mata kuliah Komputer 1

semester IV pada program studi pendidikan matematika yang bila digunakan
dengan tepat akan mempermudah dalam proses pembelajarannya. Di dalam
modul ini terdapat kegiatan pembelajaran pada program Microsoft
Mathematics 4.0 dan Maple 13.



Petunjuk Penggunaan Modul

1. Perhatikan langkah-langkah dalam setiap contoh sehingga
mempermudah dalam memahami konsep pada setiap materi serta
pengaplikasiannya.

2. Apabila ada contoh soal yang belum selesai, kerjakanlah soal-soal
tersebut sebagai latihan untuk persiapan evaluasi.

Tujuan Akhir

Setelah mempelajari modul ini diharapkan dapat memahami
penggunaan program Microsoft Mathematics 4.0 dan Maple 13 pada soal-
soal pada materi yang telah dijelaskan.



BAB II
MICROSOFT MATHEMATICS 4.0

A. TRIGONOMETRI

Trigonometri adalah sebuah cabang matematika yang mempelajari
hubungan antar sisi dan sudut suatu segitiga serta fungsi dasar yang muncul
dari relasi tersebut.

Dengan menggunakan program Microsoft Mathematics 4.0, kami
akan menyelesaikan soal-soal trigonometri.

1. Mencari Nilai dari Sudut — Sudut Dalam Trigonometri

Langkah-langkah untuk mencari nilai dari sudut-sudut dalam

trigonometri sebagai berikut:

a. Buka aplikasi microsoft mathematics, lalu akan muncul seperti
pada gambar

"7 9 Untitled - Microsoft - oW

—
Clear

b. Lalu untuk mengerjakan soal trigonometri jangan lupa mengganti
dari bentuk radian menjadi degrees



C.

Insert View
|]R Real Numbers| oes| Degrees  Decimal Places | Mot fixed -
(C Complex Numbers |P~N3' Radians -

wn Gradians

Inzart WView

”R Real Numbers| |DE'3 Degrees| Decimal Places | Mot fixed -
{C Complex Mumbers | RAD| Radians

e (Gradians

Pada bagian worksheet, Kkita tuliskan soal trigonometri yang akan
diselesaikan. Misal kita ingin mencari nilai dari sudut istimewa,
yaitu: sin 0°, sin 30°, sin 45°, sin 60°, dan sin 90°

Maka kita klik tulisan “sin” pada kalkulator lalu tulis nilai sudut
yang ingin dicari, seperti pada gambar

» =

(=) Calculus

28 S )

(#) Statistics

(&) Trigonometry

L sin L eos L tan J
] o
SERR. i
e Lot oladsi)

@) Linear Algebra sin(0) [Tciear |

@) Standard

(@) Favorite Buttons




d. Setelah itu klik enter, maka akan muncul jawabannya seperti pada

gambar

@ Caleulus
(% 7] T e e
@ s

(=) Trigonometry

o ]

Input sin(0)

ouput g

(Degrees / Real Numbers)

RS

Enter

\ [ @ ToPean expression and thenclick Enter.

e. Aplikasi ini juga bisa mencari sudut yang bukan istimewa,
misalnya cos 75°. sama seperti step diatas, maka akan muncul

seperti pada gambar

Vi J .,;m;‘,‘

eﬂuﬂ-s

@ st

(=) Triganometry

G ]

Worksheet [ Graphing

Input tan(75)

Output itz

Decimal 3.7320508075689
Output

{Degrees / Real Numbers)

Enter

\ ’ @ Topeon oxpresion and then click rter




Menghitung Penjumlahan, Selisih Dan Perkalian Dua Sudut

Langkah-langkah untuk mencari nilai dari sudut-sudut dalam
trigonometri sebagai berikut;

Untuk menghitung hasil penjumlahan, selisih dan perkalian dua
sudut dalam trigonometri dapat langsung menginput nilai dari sudut
tersebut

Penjumlahan:
Input sin(150) + cos(135)

(Degrees / Real Mumbers)

Output 11— \[E

2
Decimal —0.2071067811865
Output

Selisih:

{Degrees / Real Numbers)
Input tan(45) — cos(135)

Output ‘/E

—+1

2
Dedmadl 7071067811865
Output

Perkalian:

(Degrees / Real Numbers)

Input sin(45) cos(45)

Output 1
2
Decimal 0

Output 5




3. Menggambar Grafik Suatu Persamaan Trigonometri

Langkah-langkah untuk menggambar grafik suatu persamaan
trigonometri sebagai berikut;

a. Untuk mencari gambar grafik dari trigonometri kita pilih
“graphing” lalu pilih “equation & function” lalu disitu kita tuliskan
fungsi trigonometri yang akan dicari. Masalnya kita mau mencari
grafik fungsi y=sin x lalu klik enter seperti pada gambar.

TR

Equations & Functions

¥ = sin(x)

4

Cartesian

= o) [ clear |

Enter

o the equation that you want to plot.
Example: ( (x—3)-~2 s (27231 — ({y—2)-2 s (b~2)) = 1

b. Setelah klik enter klik “graph” seperti pada gambar.

TR GRS

Equations & Functions

20 ~ | | Cartesian e

1y = sinGo)|

[ adda || | Graph
Data Sets
Parametric

Inequalities

U3 LA 1] E)

Graph Controls




C.

Maka akan terbentuk gambar grafik yang kita cari

i uorchee | G

+ Equations & Functions .
y = sin(x)
+ Data Sets
+ Parametric
+ Inequalities
Graph Controls T T T
| —256 -128 ] 128 236 |
Trace v ][]
2402 — 4.402
Lo = al e o
\\_rl_ — S~
- —4.402 - -4.402 o
_—2‘55 - [} 12 28 i

d. Untuk gambar grafik dari tan x, maka tinggal mengganti fungsinya,
pada “equation&function” dengan y= tan x setelah itu klik tulisan
“graph” agar gambar grafiknya berubah menjadi grafik fungsi yang

baru. Maka gambar grafiknya menjadi seperti pada gambar

+ Equations & Functions
y = tan(x)
+) Data Sets
+ Parametric
+ Inequalities
Graph Controls T T
-256 0 256
— 8809 ‘ ‘ - ‘ 8.809 —
| ! !
|
|
| | | f
/ / /
/ f /
e d / e
g t = e 0|
rd - g 7
/ / / /
/ / { [
| [ |
| |
| |
(——8.809 o ‘ | —8:809 —|
-256 [ 256
1 1 |

4. Menentukan Nilai Invers Trigonometri
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Langkah-langkah untuk mencari nilai invers trigonometri sebagai

berikut:

a. Selanjutnya, Untuk menentukan nilai invers trigonometri dapat
dilakukan dengan meng-klik opsi Formula and Equations.

x=2 e N\ G

Equation Formulas and Triangle  Unit
Solver Fquations = Solver Converter

e
L

b. Kemudian, pilih opsi trigonometry sehingga terdapat tampilan
seperti tampak pada gambar. Selanjutnya pilih opsi rumus yang
ingin dicari. Karena kita akan mencari niai invers trigonometri,
maka kita pilih rumus tersebut.

Fome | Inset  View > @

¥) Undo “Paste | R Real Numbers| oo Degrees| Decimal Places |Not fixed - (e @ x=2 — P e
{C Complex Numbers Rt0|Radians. ‘“‘

Keyboard| Ink  Equation Formulasand Triangle  Unit
o Gradians Solver  Equations~  Solver Converter
Clipboard Numbers & Angles nput Tools
p £y
mcrosorn - S
Sine: &
@ Caleulus
=
(=) Triganometry
T |
|
I | sern® “
(@) Linear Algebra fnée
Right-click an equationand dick Selvethis tion, Plotthis
(- EE equation, or Capy. To solve an equation, enter knovn variables and
e dlick Enter,
+
-\ (D @ G [ ] [ |
o0
el arnlanlan
1 - I
=g Enter
[ @ Type an expression and then click Enter. |
Ekspi‘ 7_7/

11



C.

Misalnya kita ingin mencari nilai invers dari sin X = 1/2, maka kita
dapat memasukkan nilai 1 dan 2 pada tempat yang tersedia.
Kemudian Kklik enter

h Trigonometry v
Sine -
v
A
a1
c HZ\ ‘
| crear | [ Enter |

Setelah klik enter, akan muncul tampilan seperti gambar berikut.
Sehingga kita dapat rumus yang digunakan untuk mencari nilai
invers, dengan N1, N2 = 1,2,3.....dan seterusnya.

Fome | Insert  View
) Undo “jpaste | |[R Resl Numbers| |ocs Degress| Decimal Places Not fixed = = @ Y2 — [ g

- Q

(4Redo % Cut (C Complex Numbers 0 Radians
; Keyboard Ink  Equation Formulasand Triangle Uit
L Copy Solver  Equations~¥  Solver Converter
Clipboar nput Tools
/ T {Degrees/ Real Nambers)
Tnput 1
solve ({sin(A) = E}JA})
Solutionl 4 = 360 Ny + 30
Seltion2 4 =360 N, + 150
[ wouldyouliketo solvefora? }
Clear
Enter
‘ | @ Type an expression and then click Enter. | ‘

Tidak semua soal trigonometri dapat diselesaikan dengan

menggunakan microsoft math, seperti soal cerita trigonometri yang
menerapkan segitiga sebagai aplikasi penyelesaiannya

12



B. MATRIKS

Dengan menggunakan program Microsoft Mathematics 0.4, kami
akan membahas Matriks. Yang akan dibahas kali ini adalah bagaimana:

1. Menyelesaikan Permasalahan Penjumlahan Matriks

Langkah-langkah untuk menyelesaikan permasalahan penjumlahan
matriks sebagai berikut:

a. Langkah awal, kita klik pada kalkulator microsoft mathematics -
Linear Algebra. Klik Insert matriks, lalu isi rows dan columns
dengan angka 2.

|| @ 0 | Uniitled - Microsof: Mathematics - o X
Home | Insert  View o @

B? mpz Q23
Matrix  Variable Data
Set

Matrices | Variables | Data Sets

i sorichect |

Enter the number of rows and
columns for the matrix.

Rows:
L Columns:

ok | [ cancel |

(o] v v e 1)

B OEER G
= =

Enter

‘ I @ TYpe 0 expresion and then clck Enter | |

13



b. Dan akan muncul seperti di bawah ini

| ¥) (4 | Untitled - Micresoft Mathematics - [m] X
Home | Insert  View > @
38 | xnz | 23
Matrix | Variable  Data
Set
Matrices | Variables | Data Sets

Worksheet Graphing

& [oor ]

Enter ’

Ie Enter a number for cach clement of the matr.

c. Masukkan angka sesuai keinginan.

| “) = | Untitled - Microsoft Mathematics — [m] x
Home | Insert | View B
[ﬁ‘ﬂ xpz | g
Matrix  Varisble  Data
Set
Matrices | Variables | Data Sets

Worksheet Graphing

IR o]

| Enter I

[o Enter a number for each element of the matrix,

14




d. Lalu klik enter hasilnya untuk mengetahui haanya

I 4 9 | Untitled - Microsoft Mathematics [m] x
Home | Insert | View ]

[89] | =nz | wan
Matrix ~ Variable Data
Set

Matrices | Variables | Data Sets

((2 ;>)+((: ))

) Solution steps

Qutput (12 lﬂ)

or size or reduce?

Clzar

Enter

I @ TyPe an expression and then click Enter

e. Jika ingin mengetahui langkah pengerjaannya, Klik solution step.
Maka akan tampil seperti gambar dibawah ini

% 1k 9 0 | Untitled - Micresoft Mathematics - b X
Home | Insert | View ° @

[.1,‘,' xpz | 123
Matrix  Variable Data
Set

Matrices | Variables | Data Sets
ksheet Graphing
Solution steps
‘You can add or subtract two matrices only if both matrices have the same.
number of rosws and columns.
(4 3) + (E 7)
2 1 6 5
To add two matrices, you add the corresponding elements.
(4 +8 3+ 7)
2+6 1+5
Add 4 to 8
12 3+7
2+6 1+5
Add 3 to 7.
12 10 )
2+6 1+5

Add2to 6
12 10
( 8 1+ 5)
Add 1 Elnzs‘ 10
8 6 )
Output (1‘32 150)

|
I Enter

I @ Type an expression and then dlick Enter. I

15



f.  Penjumlahan ordo berbeda (3x3) dan (2x3)

Penjumlahan matriks hanya dapat dilakukan jika ordo kedua
matriks itu sama, jika salah satunya berbeda maka tidak dapat

dilakukan penjumlahan.

-2 41 [ Clear \
2 3 3)+(; )
-1 1 4

Enter

|Ma1ric5 must be the same size for the requested operation. ||

Menyelesaikan permasalahan Pengurangan Matriks

Langkah-langkah untuk menyelesaikan permasalahan pengurangan
matriks sebagai berikut:

Klik pada kalkulator microsoft mathematics — Linear Algebra. Klik
insert matriks, lalu isi rows dan columns dengan angka

Worksheet Graphing

Input 2 1 —2 1 —3 4
(2 3 a4 )— ( 2 2 2)
3 1 —1 -1 1 3

& solution steps

You can add or subtract two matrices only if both matrices have the same
number of rows and columns.

2 1 —2 1 —3 4
(2 3 4)+(—1](2 2 2)
3 1 —1 -1 1 3
Output 1 4 —6

(n 1 2 )
L 4 0 —

Wouldvouliketofindthefollowing value: determinant orinverse ortrace ortranspose
or size or reduce?

16




3. Menyelesaikan Permasalahan Perkalian Matriks

Langkah-langkah untuk menyelesaikan permasalahan perkalian matriks
sebagai berikut:

a) Perkalian matriks Berordo Sama

Matrix multiplication is defined if the number of columns of the first
matrix is equal to the number of rows of the second matrix.

(2 2 ) (1 3

1 -1 o 2

Multiply each element of the first row of the first matrix by the
corresponding element of the first column of the second matrix and then

add these products to cbtain the element in the first row, first column of
the product matrizx.

( 2 | })
1 {1
The remaining elements of the product matrix are found in the same way.

G 3icn )

Simplify each element by multiplying the individual terms.

2 6+ 4)
1 3-—-2
Sum each element of the matrix
(2 10)
1 1

Output 2 10
2
b) Perkalian Matriks Ordo Berbeda

@ Solution steps

Matrix multiplication is defined if the number of columns of the first
matrix is equal to the number of rows of the second matrix.

(1 2) (1 -1 3)

3 4 2 4 2

Multiply each element of the first row of the first matrix by the
corresponding element of the first column of the second matrix and then

add these products to obtain the element in the first row, first column of
the product matrix.

(1+2-2 {1 {})

i1 fr {1
The remaining elements of the product matrix are found in the same way.
1+2-2 —1+2-4 3+2-2
(3+4-2 3(—1)+4-4 3-3+4-2)

Simplify each element by multiplying the individual terms.
1+4 —-1+8 3+4
3+48 —3+16 9+8

Sum each element of the matrix.

5 7 7
11 13 17
Output ( 5 7 7
11 13 17
p <
s Bl

17



c) Perkalian Matriks ordo 2x2 dengan 2x3

d) Perkalian Matriks Ordo 3x3 dengan 3x1

Mencari Invers Suatu Matriks

Langkah-langkah untuk mencari invers suatu matriks sebagai berikut:

a. Untuk mempermudah dalam mencari nilai invers suatu matriks
dapat dilakukan dengan mengklik invers dibagian bawah output,
setelah itu akan muncul sendiri nilai invers dari matriks tersebut.

| Untitled - Micresoft Mathematics

B H9C - 0o X
Home  Insert | View 2@
[39] =z | wos
Matrix ~ Varisble = Data
Set
Matrices | Variables | Data Sets
- p—
~
Add 2 to 6. ~
( (12 10 )
8 1+5
Add 1 to0 5.
C (i2 10y
o oo
Oligmemay G
s .~
'.'u'nuldv:JI\ketnFmdt'vsanm\‘ir'gva\ue:?ﬂ‘é{érm\ﬁ;ﬁgm\rversaortraim
M transposeorsizeorreduce? )

s/ Real Mumbs

Output 3 g
"
3
1 - —
2
Decimal —0.75 1.25
QOutput ( 1 1 5)
I},

18



b. Jika ingin

gambar

melihat hasil invers dari transpos, klik saja invers pada

Output

Decimal
Output

(Degrees / Real Mumbers)

inverse (tr'anSPDse ((2 ;) t (g i)))
3
_Z 1
5 3
1 2
—0.75
PE

-

5. Mencari Determinan Suatu Matriks

Langkah-langkah untuk mencari determinan suatu matriks sebagai

berikut:
a. Jika ingin mengetahui hasil determinan dari suatu matriks , hanya
tinggal klik determinant.
| | ¥ ™ | Untitled - Microsoft Mathematics - [m] X
Eﬁﬁ Home  Inser  View - @
[},‘1’ xpz | 23
Matrix ~ Variable Data
Set
Matrices | Variables | Data Sets
l/*A*j Worksheet [ Graahing ™
RCTUSOIT Add 2 to 6. A-‘
T (12 10 )
8 1+5
Add 1 to 5.
B (12 19
HE==2N 86
Qutput 12 10
== (5 3
HE=Er ,
{ Would youliketo find the following value:sideterminantor inverse or trace or

Dan hasil

akan muncul dengan sendirinya seperti gambar berikut

al Mumbers)

(Degrees / Re
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6. Menentukan Transpose Matriks
Langkah-langkah untuk menentukan transpose matriks sebagai berikut:

a. Untuk mempermudah dalam mencari transpose, pada
gambar i diatas terdapat pilihan untuk mencari hasil yang diingini.,
kemudian klik transpose.

| | ¥ ™ | Untitled - Micresoft Mathematics — [m] X
Home  Insert  View > @

[.1,? xpz | 23
Matrix ~ Variable Data
Set

Matrices | Variables | Data Sets
( X Worksheet I Em |
w
mcroson Add 2 to 6. ~
(12 10 )
8 1+5
Add 1 to 5.
Goens (i7 10
8 6
Output 12 10
BEE= (59

Would youlikete find thefollowing values/determinantor inverse or trace or
transposeorsize orreduce?

[Degrees / Real Numbers)

w0 1) 43 )

Qutput (12 B)
10 6

b. Jikaingin melihat hasil transpos dari invers, klik saja transpose pada
gambar

(Degrees / Real Mumbers)

Qutput 3
== 1
4
5 3
4 2
Decimal —0.75 9l )
cutput 125 -15
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7. Menentukan Ordo suatu Matriks
Langkah-langkah untuk menentukan transpose matriks sebagai berikut:

a. Untuk mempermudah dalam menentukan ordo suatu matriks, pada
gambar diatas terdapat pilihan untuk mencari hasil yang diingini.

@ | Il ® 4 | Untitled - Microsoft Mathematics - m] x
Home | Insert  View > @

[",‘{ xpz | (123
Matrix  Variable Data
Set

Matrices | Variables | Data Sets

Addl;:ZS.lo
=

(5 %)
B | | (7Y

—— { ——

Wouldyouliketo find the following value:determinantor inverse or trace or
transposeorsize orreduce?

b. Klik size untuk mengetahui berapa ordo penjumlahan matriks
tersebut.

[Degrees / Real Mumbers)

Qutput {2’ 2}
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C. FUNGSI KUADRAT

Dalam aplikasi ini, dapat ditentukan grafik, titik potong, dan titik
ekstrim dari sebuah fungsi kuadrat.

1. Menggambar Grafik Fungsi

Contoh:
Tentukan grafik fungsi dari:

flx) =x?>—4x+3

Langkah-langkah menggambar grafik fungsi dengan program microsoft
mathematics sebagai berikut:

a) Buka tab Graphing
b) Dalam tab Equations & Functions, input:

Egquations & Functions

2D v | | Cartesian W

1 }r=x2—4x+3

Graph

Add || Remove

22



c) Tekan Graph, akan tampak grafik fungsi tersebut

y=x2—4x+3

Didapat gambar grafik fungsi dari f(x) = x% —4x + 3 yaitu
seperti pada gambar diatas.

Mencari Titik Potong pada Sumbu x

Contoh:
Tentukan titik potong pada sumbu x dari:

flx)=x>—4x+3

Langkah-langkah mencari titik potong pada sumbu x dari suatu fungsi
dengan program microsoft mathematics sebagai berikut:

a) Pilih menu Home lalu Pilih Equation Solver

Home | Insert  View Farmat
. past 0EG ecimal Places fi - P -
_|Paste RR&a\ Numbers Degrees  Decimal Places Not fixed *JJ /% X=? Kamed
& Cut C Complex Numbers |#0 Radians =
. - Keyboard| Ink Equation Formulasand ~
L4 Copy @4 Gradians Solver  Eguations
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b) Dalam Equation Solver, lakukan input:

Equation Solver n
|Sn|ue 1 Equation w |
Equation 1 |m|
x? —4x+3 =0
J
Solve

c) Tekan Solve, akan tampak output:

(=2 R —————

Input solve(fx? —4x+3=10))

+ Solution steps using the quadratic formula

+ Solution steps for completing the sgquare

Solution 1 xr=1

Solution2 r=23

Sehingga fungsi tersebut akan memotong di sumbu-x di

x=1danx=3.

Mencari Titik Ekstrim

Contoh:
Tentukan titik ekstrim dari:

flx) =x?>—4x+3

24



Langkah-langkah mencari titik ekstrim dari suatu fungsi dengan
program microsoft mathematics sebagai berikut:

a) Untuk titik ekstrim, ditentukan terlebih dahulu absis titik ekstrim
dengan x = -b/2a

Diketahui fungsi tersebut memilikia=1danb = -4

Input:

—(—4)/(2 - 1)

N | E= W |
Input _.[:_4,j
2-1
Output 2

Sehingga didapat absis yaitu, x = 2.

b) Setelah didapat absis titik ekstrim, lakukan input dalam fungsi
sebagai berikut:

Untuk x = 2, input :

22 — 4(2) + 3

Didapat Output:

Input 22-4(2)+3

Qutput =l

Sehingga didapat titik ekstrim fungsi tersebut adalah (2,1).
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D. LIMIT FUNGSI

dalam kalkulus dan analisis, tentang kelakuan suatu fungsi mendekati titik
masukan tertentu.Suatu fungsi memetakan keluaran f(x) untuk setiap

masukan X. Fungsi tersebut memiliki limit L pada

Limit suatu fungsi merupakan  salah  satu  konsep

masukan p bila f(x) "dekat" pada L ketika x dekat pada p.

1.

Limit di suatu titik (x = ¢)

Dalam penggunaan aplikasi ini, pengguna dapat menentukan nilai dari

suatu limit.

Contoh:
x2—8x+15

Tentukan nilai dari lim

x—3 x—

Penyelesaian:

x*—8x+15 0

-3 0
Lakukan input di Microsoft Mathematics sebagai berikut:

Jika disubstitusikan seperti biasa, lirrg
xX—

'11115{;:2 — 8x +15)/(x — 3)|
e

Tekan enter. Maka, akan tampak output seperti berikut:

worceet [ Goag

B lET

Input xZ —8x+15
lim (—)
x—3 x—3

Output —2

k.

Jadi nilai limit tersebut adalah -2.
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2. Limit di tak hingga (x = o)
Contoh:

o . 3x3-2x—10
Tentukan nilai dari lim ————

X—00 x—2x2 —5.7(3
Penyelesaian:

Lakukan input di Microsoft Mathematics sebagai berikut:

3x*—2x—10
lim

rom\dxy —2x2 —5x3 |

Tekan enter. Maka, akan tampak output seperti berikut:

Input 3x3—-2x—-10
lim

4x—2x2 —5x3

X—Ca
Output 3
5

Decimal —06
Output )

L9

Jadi nilai limit tersebut adalah —g
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E. SISTEM PERSAMAAN LINIER SATU VARIABEL

Merupakan kalimat terbuka yang dihubungkan oleh tanda sama dengan
(=) dan hanya mempunyai satu variable berpangkat satu. Bentuk umum
persamaan linier satu variable adalah ax + b = 0, dengan a dan b adalah
bilang bulat bukan 0.

1. Menyelesaikan Persamaan Linear Satu Variabel
Langkah-langkah untuk menyelesaikan persamaan linear satu variabel
menggunakan Microsoft Mathemathics 4.0 sebagai berikut:

a. Buka program Microsoft Mathemathics 4.0 di PC atau Laptop anda

28



Kemudian input persamaan linear satu variabel yang ingin
diselesaikan, misalkan y?+ 5y + 6 = 0. Kemudian klik “Enter”

® - 8 x
a@
e [RResimoer (Do Cocns Pucs N+ [ oy | Se— ™
i X7 b
Nt | (CComplestumbers = facans . % B M&k U‘C!
eyton quaton Farlsand T e
opy s Gradans e s i
=i —
y?+5y+6=0 [[oes ]
[e=]
andthen dick e

Lalu didapat hasil yaituy=-3Vy=3

Fame et Vew o @
) Pt Rl Numers i Decimal Places hot fisee = -] | " [}
(e | == e [P a e N B

Gt CComplesNumbers 0 Radans
. tepowd I Equaien Fomuscane Tiangle Uit
o s S qusiora- Soer Conerer

d

2n apresion and then clck Eécs
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F. MENGGAMBAR GRAFIK 2D DAN 3D

Grafik 2D merupakan dimensi panjang dan lebar dalam satu bidang
datar, jadi hanya ada panjang dan lebar saja tanpa adanya dimensi tebal.
Bidang dua dimensi dapat digambarkan dengan sumbu X dan Y.

Grafik 3D merupakan adanya dimensi tebal pada gambar sehingga
menjadikan gambar jauh lebih nyata dari pada gambar dua dimensi.
Biasanya bidang tiga dimensi dinyatakan dengan sumbu X Y dan Z.

1. Menggambar Grafik Fungsi Eksponen
Contoh : Diberikan sebuah fungsi yaitu y = % Gambarlah grafik

fungsi tersebut dalam bidang koordinat kartesius dalam bentuk 2D dan
3D!

Langkah-langkah untuk meggambar grafik fungsi eksponen
menggunakan Microsoft Mathemathics 4.0 sebagai berikut:

a.

Buka program

Microsoft Mathemathics di PC atau Laptop anda

e

@l
e

& Topiramery
ot gt

-
(] e 115
I |
30 0 v e
[and ] o | o |5 |
(e[ <515 =

o ro—
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C.
-

@ G
@ s

) Trgmsemery
) g

e
[z e v e
el o]

| C i i |
E=EEPECE

Wa

(=

Pilih tab “Equations & Fuctions”

[ Vot Mot e .

.

T

Pilih opsi “2D dan Cartesian”

[y s s Vhemsis - a0

| > @

0
(o S

Er—
B

5t
6.0 = e )

[l = [

(el =]
[ e ]
[CoEdanud

£

Equstions . Funcions

[t

Spheed
(gl

el for Graphing Tab
Equation—30 Cartesion
Entr the saumions o et you e o

Eamples
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e. Inputfungsi y = % pada kolom

Ha

Sumarida

[facor | Cem ot 0% |
[ e |t |"sope |

(e =]
[COEEEHEE)
oy

[P o) Uit - Miossf Mashematics

Helpor Graphing Tab
Fquatin and Function 20 Cartesian
s et rfecion you mant o gt
vamples

o Dt et

Pilih opsi “Graph” dan kemudian akan muncul grafik fungsi sesuai

dengan funsi yang telah diinput

Fome kunien

5 unapin

[ sntt
(oo i [ o105

[P o) Uit - Miossf Mashematics

Frsportans Diply &

E2R ) Y (1
- Yoows|
o Dotasets yex

 Panmetre

o Irequabties

Gragh Controke T
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g.

Untuk membuat grafik 3D, maka pilih opsi “3D dan cartesian”

Pilih opsi “Graph” dan kemudian akan muncul grafik fungsi sesuai

dengan funsi yang telah diinput

[ ited -

Reston

-

L.d}

et
Graging Tt

Poting Redore Sove Gagh 25
Fange  Graph Fctre
4
o Dotasets ez
o Parametic
* inenites
Graph Contros

(o] or]f e
[COEEENEE|
S rmar e

g s s 1 o0
Frota s
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Menggambar Grafik Fungsi Logaritma

Contoh: Diberikan sebuah fungsi yaitu y = log3(x) Gambarlah grafik
fungsi tersebut dalam bidang koordinat kartesius dalam bentuk 2D dan
3D!

Langkah-langkah untuk meggambar grafik fungsi logaritma
menggunakan Microsoft Mathemathics 4.0 sebagai berikut:

a. Buka program Microsoft Mathemathics 4.0

b. Pilih tab “Graphing”

[CO0COWGE

FE=E=]
[Eme]=TEIE I
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c. Pilih tab “Equations& Fuctions”

W9 [T e Mot Mavensics o
[Fic - 0

D v cewen

d. Pilih opsi “2D dan Cartesian”

Wa [ s - Mo e -8 x

Equstioes . Functions
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e. Pilih tab “Formulas and Equations”

de (BT it - Mconot et - & ox

Home | et View L
F) Ben s Degrees)| Decimal Pisces ot foed 3 " 2
B T X0 | b || %,
A0t (C Complex Numbers % Radians JM f o [ = =
Lty e = over | o | Sohr Comarter

el for Graphing Tae

Equation aed Function-20 Cartecian
e S0 o e you man 3 .
Lamples

add | (aemave
* Datasets

* Parametrc
o Inequalties

Graph Controls

f.  Pilih bentuk logaritma yang diinginkan, kemudian copy

[ =

undo Pifuts | (RN  [EBegees Docrs Pces Notfies A -
Bt | {CCompes umbers ks SD x2 e (A

log,1 =0

Kebowrd| vk Equiton Fomuls anc
Lok

‘ " ]
Cepy wotradors + Equstoms® Sohar Comerer

1o83b = [ oy

b | logy = Complenf ey | .

Exations & Fosctions

log,x = Indeterminate (b < 0)

D - e

log,(x ¥) =log,x + log,y

i, . v

Helpfor Graphing Tab
Eavation sod Functvn—20 Cartesion

Ents e e o fircton you verd 9 e

+ oatasets
+ Paramelr:
* Inecusktes

Graph Controbs
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g. Paste bentuk logaritma yang sudah dicopy pada kolom yang

tersedia

[

4 Undo [Pete  [HResiNumbers|  ousDeguees Decimal Places Mot fupe + =F . -
A = =~ AR
At L Comples Numbers s Rdians e :T
oon qution Formues . gl U
oy L o S Convner

i e cqaton Pt o vt oo
[ e

21z s we =

ace | [ remeve

« bata sets

p—

o ncquies
Groph Costros

h. Kemudian tekan “Enter”

%9 R it - Mo s
[ - I
9o Mpwe [RbeniNumbes| [ Dgrons| Decmsi Paces Nrfued + | | g | g

Ho. | Cimpotonion e =2

Liopy wnians

0 = N R
otewd | Gywin s T Ut
B T W

R

et

logy1 =0
logyb =1
| togux=complextnfiniey | =

logyx = Indeterminate (b < 0)
gyl 3) = gy + logyy

[\ . . M

%
Bretes ogmtrs

log,1 =0

logyb=1

logyx = ni —_—

Equations & Fusdtions

D - Crtm

v =Jlog; (x)

s | nemore
o Datases

ppe—
- toealtis

Gragh Lontrols.

37

logyx = Indeterminate (b < 0)
logy (x y) = logyx + logyy

[ . |




Lalu tekan “Graph”

bk [ V- Voot M
Fome et View
Aundo [Ypote [ ReslNumbers| s Begpess) DecimsiPaces ot s -
Bk ([ Complexumbers 40Radions
Licopy Gradons

l

G B o o NG

ER

¥ = logy(x)

o Datasets

+ Fanamelric

o equites
raph coatrols

el for Graphng Tah
Equation and Function-20 Cartesisn
Entrthe rasston e i e k0 it
Examples

away

Kemudian grafik yang anda inginkan akan muncul

[

= e Outer Frame
= bt Grid L

[ Grsviing |

proportons Dispty

N L

Sioring Rescee SoCagnas et
Range G Bt Grapring T

+ Equatians & Functises
+ Datasets
+ Parametn:

Graph Controls

e [

¥=logs(x)
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Untuk membuat grafik 3D, maka pilih opsi “3D dan Cartesian”.
Kemudian pilih opsi “Graph”.

BlWa [ER e - Vi Maeris
[ - [ — =@
e Ciues | [ S ovcou it || (e A | xp e N R

Kou | Clomibarir inims R
ficer e ) e el

E=R

D | canein -

¥ =logy(x)

Help for Graphing Tab
mation snd Fomction—30 Castesian
SRS ———
vampies

Dan kemudian akan muncul grafik fungsi sesuai dengan funsi yang
telah diinput

.
@
B T BT % N
A e T
2 Zoom Ot Q Cockwse Range Geaph Puture Graghing Tso
[ crophin |
o
— y=log3(x)
e
e
B3 9% O0as 6 R Agoe 0 R
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3. Cara Menggambar Grafik Fugsi Trigonometri
Contoh: Diberikan sebuah fungsi yaitu y = 2 cos (x+30). Gambarlah
grafik fungsi tersebut dalam bidang koordinat kartesius dalam bentuk
2D dan 3D!

Langkah-langkah untuk meggambar grafik fungsi trigonometri
menggunakan Microsoft Mathemathics 4.0 sebagai berikut:

a.

Buka program Microsoft Mathematics 4.0

b. Pilih tab “Graphing”

(5] ol
[ore—

(3] Tamemery
(5] umripin

—
(oo o |0+
(1] s | | e |
(s =
[ ]e o et o |
[sme] =<1 =]=]

) o Bems
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C.

Pilih tab “Equations& Fuctions”

W R Vit Vet avemica s %

B e e v - @

D v ovwen v

Euamples

Pilih opsi “2D dan Cartesian”

Ha g s MieseMahemiia - 00X

Mielp for Graphing Tab
I

Eamples

(o] o Y or]fer %)
[EoHEEug

o DataSets.
 Parametri
o Inequalties

o Graph Controks
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e. Input fungsiy = 2 cos (x+30) pada kolom 1 lalu pilih opsi “Graph”
dan kemudian akan muncul grafik fungsi sesuai dengan funsi yang
telah di input

W9 R Ui - Ve Mt - 8 ox
=

Home lnsert  View -9

T
et et
[l B 4 B

B vl
EoToegue] | | =2 cote 30

Helpfor Graphing Tab

[ —
o == Equation and Function—20 Cartesan
i = | o et the ecuatcn o rcton o ant ot
= = Eramples

= “x

+ DataSets

=t ) y= 2 cos(x 4 30)

42



g. Grafik yang anda inginkan akan muncul

h. Untuk membuat grafik 3D, maka pilih opsi “3D dan Cartesian”.
Kemudian pilih opsi “Graph”. Dan kemudian akan muncul grafik
fungsi sesuai dengan funsi yang telah diinput
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BAB Il
MAPLE 13

A. ALJABAR

Merupakan suatu materi matematika yang memuat variable (biasanya
X, Y, atau z). banyak sekali materi matematika yang menggunakan aljabar,
seperti integral, turunan, dan lain-lain. Aljabar ini dapat didefinisiakan
sebagai pengantar materi matematika lainnya, karena hamper semua materi
matematika mengandung aljabar.

1. Bentuk Aljabar

Dalam aljabar dikenal dengan berbagai sifat, yaitu sifat komutatif,
asosiatif , dan distributif. Sifat tersebut akan kita bahas dalam aplikasi
maple dengan contoh soal sebagai berikut.

a. Sifat komutatif, asosiatif dan distributif

Sebelum menuliskan masalah atau persoalan yang kita hadapi klik
terlebih dahulu tanda yang dibutkan merah « [> «

Setelah itu lalu tuliskan bentuk persamaan aljabarnya. Setelah
menuliskan bentuk persamaan aljabarnya kemudian klik “enter”
sehingga akan muncul hasil penyelesainnya.
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Contoh :

Diketahui suatu persamaan

(2x + (3x + 4X)) + ((2x + 3x) + 4x) + (5 (6x + 2x))
Tentukan penyelesaian persamaan tersebut !

Langkah-langkahnya yaitu :
1) Buka aplikasi maple, lalu akan muncul seperti pada gambar

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 12
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

D2BESS Yl S TP = @0 M OB o BX& @ B

tion Hide ]

(poesk JA: Text Drawing  Plot A

b Favorkes (C mimput ¥) (TimestiewRoman ) (12 ¥) G

P Accents L ~

>-Units (FPS)

| Units (SI)

P Handwriting

I Companents

PLayout

P> Matrix

P Expression

[>Roman Extended Lower Case

> Roman Extended Upper Case

P Diacritical Marks

P> Cyriic

> Open Face

> Fraktur

- Script v
>

vl<

® Ready Memor

2) Kemudian klik « [> «

L —
it i s aman T n
D2B$E AR ¢ TP B

[

s WI1OBe & E3% A §

P {
brndam |

(L1 Ely E== &

¢ lnla] kgyle)
bz ic] sinfc) ensfa)

o

s |
puEs) |

¥ Cormnyabes v« >
o Rty T

HO'ypem-mn a LI - I )
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3)

4)

Lalu, tuliskan persamaan bentuk aljabar pada maple

Urbted [ e 1 - Maple 13
1 Table Diaving B

inciow el

V) O%e ¢ BHERK & B

Xl S¢ TP
D Tt daai ™

L @i =) (marennenn =) (2 v) E[IU E]l== B =i

moa |[> (2x+ (3x+4x))+ ((2x+3x) +4x) + (5(6x+2x))

v
ABCDEY
CHIGHL
mnesanr
ST UVWIT
YZabed
e fohiyg
A lfmnop
grv s tao
Wy

it

UBE

GTUBSG X
DB8abch

N
o Read

Setelah menuliskan permasalahan, klik “enter” maka didapat
hasil dari jawaban dari soal yang ditulis pada gambar dibawah
ini.

Unitied 1] - Megle 13

il Eda Vi e Diawing s Window Help

DSBS KBB H¢ T Hrowe v @K% p B

| pEsamss | AY T — il
e D@y BIL E== M =

DooQ0aAv

00 hesos |-

Cromes | > (2x+ (3x+4x))+ ((2x+3x) +4x) + (5(6x+2x))
deve ‘ 58x

vsoR >

ABCDEF| |

CHIGRHL

mnesaw

ST UVWY

YZa b cd

cfghiy

Efmnop

grv o tuo
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b. Operasi pecahan bentuk aljabar

Contoh :

Seperti pada contoh pertama, kita mengklik [> terlebih dahulu,
setelah itu tulis “solve” untuk menyelesaikan permasalahan pada
bentuk ini. Kemudian klik “enter”, maka hasil dari soal yang
ditulis akan terlihat.

D fanetss
]

WEmsn

o [ra 3 (0T

an

B[]
Bl F75)

P Canninsinszs
=

Hon-peh.~=(asea.;h RN E Y

(Untuk soal jenis ini jangan lupa untuk mengetik kata “solve”
sebelum memasukkan soal untuk mendapatkan hasil dari soal
tersebut).

Persamaan Dan Pertidaksamaan Satu Variable

Persamaan linier satu variable merupakan kalimat matematika
peubah dengan 1 peubah (variable), sedangkan pertidakasamaan linier
satu variable dihubungkan dengan tanda < (kurang dari), > (lebih dari),
<(kurang dari atau sama dengan), dan = lebih dari sama dengan.
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Penyelesaian persamaan 1 variabel
Contoh 1:

T ——
Fill Edit View Inse

DBBsSE X - MIOBHe ¢ R ¢ §

Tttt e |

[Prmcres jof
Fare—— || (Cmome =) (s <) (o) B LU EE= B =iz

Wemn

> solve(x—=34+Tx=6-3x)
9
b 11
' > solve(x—2x—3x—4x+12=13x—4)
e 16
21

an

g

g () sinfa) easla)
[punsiz

(B

>

|BEenmeasmece
o feaiy Wercry LESN Tins: 1,15 Mah hide

H QO Type here o search J E

Langkah : masukkan soal seperti biasa & jangan lupa untuk
mengetik kata ¢’solve’” sebelum memasukkan soalya untuk
mendapatkan penyelesaian.

< >

Contoh 2 :

(36 Untitied (0* - [5erver 11- Maple 13
Fde Edt View Insent Fommat Table Diawing Plot Spreaisheet Tools Wundow Help

DEBES Yol S5¢ TPF EE «= Wi0o%e & W&k # B

s Al e [P a—— e
e === [hig =i=
o Cmrpa ) (Tmutatenn_ =) (av) B I U E|== Bl =iz
Lx+5<9

[——
Teijlw

QZRG=|
+=-x/ +
Fos ..V
L
s res)
[T
Tpeunda] [ ol

@ Rty
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Setelah menuliskan bentuk pertidaksamaan 1 variabelnya,
kemudian klik “Enter”

6 ittt (1) - Server 1 - Mapie 13
Fae Lot View Incert Format Tsble

S
o o Bxx = @

Drasing Plot
DBnSs ALM DS T

Taxe avza
o

o BlIu [E== mwm ==

.I ) sx+5<9

@[ B == x <4 @
ol I> ¢

e J

]
i
|
£

a2l wH R v =

C XA <

TS

noiwe
~iDIREIK D
qA+=Z>N I ACS

o=k

Contoh 3:

Langkah : masukkan soal seperti biasa & jangan lupa untuk
mengetik kata ‘solve’ sebelum memasukkan soalya
untuk mendapatkan penyelesaian

(8wt (1)« [Server 1] Maple 13
Fde Edt View Inset Format Table Drawing Plot Sprsacshest Tools Window Help

© MiO#e o @Ak & B

w_ (@ BIU El== b =5

x <4 M

>INnmaAaAcCs

7’
(=]
w
<
il

50



86 Ut 1 5erer 11 Maple 13

Fie L View Insert Tormat Teble Dreming Plot Sprenishect Took Window Help

D2ESS Yl o< TP L
- Al - |
— € i
ot 8o -

sx+35<9
E] x <4 a

Z] > solve(3x+ 12> 6x)

]

B estne 1
— Rmz]Rngg[ a6 3) @
e ijTw
Enfanu >
>>33s<
ftw =~ =
+=2=gc
N@3IV-A
VysCRN
QIRGg=|
C b —x [+
Hoco oy
| rxe 0L

1B umtred (1) - [5¢
Fike Edi View I

Duming Pt Spreaishest Took Window Help
D2ESE YO S Tl =& &= ome o Exx =

Texc Area
L

Sx+5<9

@[ﬁ x <4 ®
ClE

(T res

s e e

2] > sohve(3x+1>6x)

Hea[k‘angc( @ ;—] @
meijle _
S f anu > sohe(4(x +4) >2x4+6)
=>¥2=<
PR
+=zegc
N@3IV-A
Vy=CR
QIRS I
= x
Foos o+ o-

[
i 95
w1 (2

pounial]  [#1
» Fesiy

[ I ———
Fie Lt View e Fommat

D2BSE LM S Tr

e Drawing Piot Spr Tosls Window Hielp

EE += N IOBS O BN = @

P el &=
oo 5
1 SXxt+3<9

@ (B [= x <4 @
i”ll.’_“] > solve(3x 1+ 1> 6x)

:::nw 1 Rea!Range[ — oo, ;—J @
e i j I

SMfanu > solve(4(x | 4) > 2x | 6)

=>32=< RealRange(Open(-5), «) P
Lt =~ =

* =S EC >

N@e3av - A f

Vr=CRN

CILRI=|

ot —x ft

F - v
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B8 niitied (1) [Server 1] Maple 13
Fie Edt View Inset Format Tabie Draving Pl

et Tools Window_FHelp
DEBSB YBR 5¢ TP EC &= WIO%F>e & By ¢ G

At o

ot

Hide
Texc Area
L mou ) (Timas e aman

Label
Lt B B

[ Lx+5<0
x <4 @

=> solve(3x+ 12> 6x)

::;mm Reu]Runga[ -0, __]),—j @
e ijlew r
nfanu |> solve(d(x +4) > 2x+6)
2>% << RealRange(Open(-5), o) ®
tga=n~=||f -
e cec > sohe(3x—2<Z1+42x)
N@3IV-A
Vx=CRN
QLRG=I
+- %/t
Fcoo. W

nttied (1) - Server 1] - Maple 13
Hle £08 Vew st Farmit Tabe Dinming Pl Todks Window Help

DBBSH ¥3® S T e s WIOHe & Wk ¢ B

o peee l[————— o = =i [

oo i, .

| x+5<9

@B= x<4 ®
IEE] > solve(3x+12>26x)

- 1

::mm 1 RzﬂlRange{ 2, T) @
meijIow |f

nfdnu > solve(4(x +4) > 2x + 6)

Z>% 2 < RealRange(Open(-3), eo) )
tta=~=||F )

sl scec | > solve(3x-2<1+2x)

NB3IV-A RealRange( — 0, 3) @
Vr=CRN '>

QZRG:=| h

[

Foos e v
| txh R
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3.

Bentuk Pangkat dan Akar

a.

Bentuk pangkat dan akar

Contoh 1:
Tentukan hasil dari 32 *23adalah ....

Langkah yang dilakakun adalah menuliskan bentuk persamaan
pada aplikasi maple.

e 1) Mgl 13
Window Help

ope o Rlaa ¢ §

we Iy El=z mm =E

Kemudian, kili “enter”. Maka hasil dari bentuk persamaan tersebut
akan muncul pada layar.

sl s - [rver 1] Waple 12 - 3 x
Tools Window Help

DARSE JEB 5¢ TF HrOowe o RER 2 B

P Faetes A e

— S s@L B Ba =i
e o & 23
U. ‘L :7.. > 3 .2

Bo e 3 ) ¢t & B @
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Contoh 2 :
Dengan mensubstitusikan angka ke dalam suatu variable, misalnya
seperti berikut.

- Tooke Windew Help
> ET «= MIOBe o Muk 2 B
T —

=) (Tmiresremn =) (2 ¥) B[Z]U [E]== WG =i

ABRCDHDET

caagRs L4 237

mnogaa®r
sguvwr |L 132 o

YZa

6cd >

Langkah :

1)
2)
3)

4)

Masukkan variabel x kemudian klik tanda titik dua ( : ) dan
disambung dengan sama dengan ( =) lalu ketik angka 3
Masukkan variabel y kemudian klik tanda titik dua ( : ) dan
disambung dengan sama dengan ( =) lalu ketik angka 4
Masukkan variabel z kemudian klik tanda titik dua ( : ) dan
disambung dengan sama dengan ( =) lalu ketik angka 2

Klik tanda ( [>) kemudian tulis soal 4x3+2y?-z lalu klik enter
maka akan didapat hasilnya adalah 132
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Bentuk pangkat pecahan

Contoh :

Langkah — langkah penerapan pada aplikasi maple :
1) Yang dilakakun sama dengan sebelumnya yaitu dengan
menuliskan bentuk persamaan pada aplikasi maple

Kemudian, kili “enter”. Maka hasil dari bentuk persamaan
tersebut akan muncul pada layar.

2)

W& Untitled (2 - [Server 3] - Maple 2016
File Edit View Insest Format ¢ Tock Window Help
nEEea : BT = @S omQ

[ r—— S st %] s %
~ = | e
T Bl | [coome | wsmms—=ws BIU =E= &
w Exresson ™ [T 2 7
3 o2
379
> s
F
10-4
729 13— ~—
213 g
640
2 4 7
a’ bt
*TE i
7,3 s
a b
32421
13/15 37/30
b c
>
Yr 1 y
[ J=TT

W Convnan Symbals
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B.

INTEGRAL

Integral merupakan materi matematika yang cukup panjang dan rumit
dalam proses pengerjaannya, jika hanya integral biasa seperti integral tentu
dan atau integral tentu dengan fungsi aljabar biasa mungkuin masih bisa kita
kuasai algoritmanya serta kita mampu mendapatkan hasil yang kita
inginkan. Namun berbeda dengan integral yang sudah menggunakan tingkat
kesulitan tinggi seperti integral ganda, atau dengan fungsi trigonometri.
Selanjutnya, akan menjelaskan cara menggunakan aplikasi maple dengan
berbagai contoh soal untuk materi integral sebagai berikut.

1. Integral Tak Tentu

Contoh 1 :
Tentukan integral dari 3x + 7

Cara 1

Langkah-langkahnya yaitu :

1) Buka aplikasi maple, lalu akan muncul seperti pada gambar di
bawah ini.

 Hilp
1o%e o EXX # @

FFFFF

e =) (nwiien =) () B 1L E== B £
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2)

3)

Kemudian ketik “int” pada aplikasi maple

B D AN KLt S computintegl e S i 13

- 8 x
Fle Tt Vion I Fomat Tosle Drawing Pt Sareashert Tock Window Help

LRSS NBR ¢ TP e DIOBL @ ERE 2 B

Wmoetss A wtn et laton -
Pty | (R0 o) (tnusmpmn_v) (x ) BI U E]2= MG =iz

Wz

|
v lint

HOT,-pehe':tas:alzh = -

Selanjutnya, tulis persamaan yang ingin di cari di aplikasi maple
seperti penulisan di bawabh ini

[T ————
Ve it Vi It femt 5 Do

Serve ] Maple 13 - 8 X
Tools Window Help

C2asd LB 5¢ TP e WIOHe ¢ @AE 7 B

—— ﬂm =

= Gomn o) (memnen_v) () BIL Ex= DG =i
(e

[pumsist

[punsips)

[P cnmnsynics

[

B censoners

= m((3x+7),x)

aduend
B Rckicns Rt
Dtted

|Bhar Do
popasers

[Bopmrac

|pFssiar

| seret

B etrces

v e
=

B 3

>
et 314 The: 0915 Wt M

~ " B
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4)

Setelah menuliskan permasalahan, klik “enter” maka didapat hasil
dari jawaban dari soal yang ditulis pada gambar dibawah ini.
8 DA kUL,

Fie Bt View Ins

C2BS& X

< [Semer 1] - Mogie 13 - 8 X
Teck Windwe Hilp

e WIOBE ¢ MG ¢ §

et Animat

WFmortes g C
[ | | (Cmome =) Cmumnn <)o x) B 1Y EE= B =iz
bemn ]
Burssis] |
[Pt ]
Psomnsniss ]
D ]
Pcosnts |
b | |2
= lint((3x+7),x)
Picisins ]
R |
bt |
Ployel |
[P epmses |
|ppenFa |
[pra ]
123 |
|

P

o<
o faty

Hor,.;en.mgm 5 R ]

Cara 2

Langkah-langkahnya yaitu :

1)

Buka aplikasi maple, lalu akan muncul seperti pada gambar di
bawabh ini.

T —
File Edit View Insent For

R—
Tock
e NIOBE ¢ ARG g G

Tttt e |
[ v sk v v B AU

- Hilp
DBBsSE LBR 5

WFmortes s

= B =i
[prnasms = B =

e

|
|
ks (<) |
[Pt ]
b anmsnos ]
B ]
b Cenoowis
sk ]
Pl ]
. ]
At e |
[pied |
Bloye fetrs |
[popses |
|popmaz |
[prss ]
[P |
|

|prsirsus

>
Vo 0811 Tre 0.0 Ta ide

Jie
Hor,.;en.mm 3 B - A
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2) Kemudian Kklik ikon “expression” pada aplikasi maple. Lalu kilik
ikon yang di bertanda merah seperti pada gambar di bawah

BB DARZISA KL semester f e compuereegel row - Sewe |- Mple 13 - o X
He o i Table Ormr

D2B&S Y@ 5¢ TP Wiloss o Bk = %

[ R imalion
Dy k1L El== B =L

int((3wx+7),x)

Cmosos v (Inents

3 9
ry
2

¥+ 7x o

¢ o) loggle)

2 [fa

[putais)

)

|
|

[ conmen sinkas I+«

o Fexdy

Hof.-pe,.s-em,m E = A NI

3) Kemudian masukkan bentuk persamaan seperti di bawah ini

o
Fie 6 Vi b o

DEESE YEA 5¢ TI

et 1] Mg 13 - 8 x
Windows Help

Bloge o @xy 5 B

e — ) O e SIu Ee= b =t
s int((3x+7), x)

iy &2 3,

ol X+ o

BES SR A0S
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4) Setelah menuliskan permasalahan, klik “enter” maka didapat hasil
dari jawaban dari soal yang ditulis pada gambar dibawah ini. A

8 DS K v 1] Mg 3
i Bt Vien lose Form Tock Windun Help
D2BSE ¥R

x

e M1OoBs o @R B G

et

Wematss =

(o - amn v fu E== B =42
Fae— 1 G oo as) B[Iu E M =iz
W

o [ro 37 im‘((3x + 7)73‘)

R
EI‘ +7x )

3x+ 7dx!

7 X %)
2

o ey )
HOT,-pehe':ms:ar:h =] - N ]

Contoh 2 :

Tentukan integral dari persamaan x 2" 2041 adalah ...

Cara menyelesaikan soal integral tersebut dapat menggunakan 2 cara.

1) Cara mengerjakan soal integral dengan menggunakan “int”

3 - a X
s
1ope o Baa f @
IFE Coowe v (e ~)(my) BIU =F= B =i
Ir £ 1
’ . 2 3
mf\xy 2x +1,x
1,5 302
: (25 +1) "
| 9
.
punesis] |
Dits rP5) |
——
e i
inf4nu
- v < 3
o
HOI‘,-;ulw‘.‘\n.‘.n-.h - EE RN
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2) Cara mengerjakan soal integral dengan menggunakan “symbol”

pada ikon expression

8 ooannisa s
He Vi

ESBESE BB S TP

NIOwe ¢ MEK ¢ B

[r— e T
e | G wo) MU E=s B =i
—
e (s 2 3
fo o B i\ x 267 4+ 1, x
L] 12
3 2
( X+ l) ]
3/2
(‘.x + l) w
purtsisg |
s (FPS) J
— ;
® Feay Marrory: 68N Timi: 0.8 i ol
Q Typeber 1o search iy mEs @R aEg .
Contoh 3 :

Tntukan hasil dari fcos(Sx)sin4(5x) adalah ....

Cara menyelesaikan soal integral tersebut dapat menggunakan 2 cara.

1) Cara mengerjakan soal integral dengan menggunakan “mt”

ER
Toals Vindow wp

e W1OHe v Q% ¢ &

W il a

e | s G @0 My B2 B = =t
irz!(cos(Sx]siIl4(Sx),x)

an

BES Y 6EaD
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2) Cara mengerjakan soal integral dengan menggunakan “symbol”
pada ikon expression

Bosasasn
File Edit View Inses

DBBsSE LBR 5

Wenmetes et i
Prainng ]I ==

Lo

25 sm( x] an

o
cos(5x)sin (5 x) dx
lfsin 5x)° w
25

ks (<) '}
piris )
e ol : ]
HOT,-pehe':mssalzh 3 E mEgs e E AR Aot o B

Dari contoh - contoh di atas dapat dibandingkan antara
penyelesaian integral dengan “symbeol” dan menulis ‘int’> akan
menghasilkan penyelesaian yang sama. Sehingga dengan menggunakan
cara manapun hasil yang didapat akan sama.
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Integral Tentu

Contoh 1:
Tentukan integral dari f;’ 6x* — 6x — 1 adalah ...

Cara 1

Langkah-langkahnya yaitu :

1) Buka aplikasi maple, lalu akan muncul seperti pada gambar di
bawah ini
Boun

“ Wlo%e & RRK 2 @

— 1 ren T (mevesnon w)w ) BIU E== Bl ==

Bieged J
Blage uerders J
B g

bowaFas J
B

Do J

P v

QO Trpe here 1o searcn

2) Kemudian ketik “int” pada aplikasi maple

B D s e ool e - S |- e 13 - s x
He 6t Vi I Bamat T . Teck Windom belp

C2ass 106 5

e BlO%e o R4 ¢ &

wewors e
aat— ot - ) == =i
|t ] ) G5
wemen
Jie [re Xy ‘

I I~ ]
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3)

4)

Selanjutnya, tulis persamaan yang ingin di cari dengan
menambahkan batas yang dicari pada aplikasi maple seperti
penulisan di bawah ini

[ T —

File Edit View Ins

LARSHE Xal ¢ T

el e S 1 i 13 - 8 x
et Took Winkow Help

nrons o MR ¢ G
oy Fcrtes Al " de !
Dby 1 Cuwh ¥ av) By B== M =i

W

fio [

K Im(((:xz—(»x— 1)1«“:2--4)

ks ) |

B 73] J

S :
Hon-pehe-=(@sea.=h = R N

Setelah menuliskan permasalahan, klik “enter” sehingga didapat
hasil dari jawaban dari soal yang ditulis pada gambar dibawah ini.

58 02N K servste Sone computrinteral | e S 1] Mope 13 - 9 X
Ve Et View It Fomat Toe Traeing Pt Sprséihet Toch Window Hep

LRSS XBER 5¢ TP

s MIOBe ¢ MR g G

e o et et =
= 1 G arman ) (nuswmmn_v) (27) BIJY El== B =i
Wemsn

ke gt 2

=) 1nl((6.x —6.t—l),x:2..4)

7 4 “@

i) J

Pk (75)

S e ¥| <

o hesy

[ = [oprm B N EE Y
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Cara 2

Langkah-langkahnya yaitu :

1)

2)

Buka aplikasi maple, lalu akan muncul seperti pada gambar di
bawah ini.

Help

C2ES® YBB S5C TI mroge v R ¢ G

— Mah o

em— R 7) (Bmtetann_v) (v B U E=z Bl =i
fa—

ks (1)

)

BCanmen Syrizas

ey

Q) Trpe here 10 search

Kemudian klik ikon “expression” pada aplikasi maple. Lalu kilik
ikon yang di bertanda merah seperti pada gambar di bawah

B DANNSAKUL A smeste bere compute
File Edt View Insest

Ladad® LaB ¢ T

e 1) Maple 2 o X
Tk Vindow: Hel

Ho®e ¢ WRE ¢ @

wat Tekde Dianing Plol

oot
L mmn

74 "

& nle) byglal

o) sulo] e a

(s (53

|wuwsiws) |

—HB .
e E— T
Eo-ﬁm-“w i 'R N R
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3)

4)

Kemudian masukkan bentuk persamaan seperti di bawah ini

i Help

lowe o X% ¢ @

po [re 3 Im((6x2 —6x— 1),x:2..4)
i b 74

4
J6x2—6x—ldt
p)

purni |
B ]

Cenmnsymins
=

H QO Tyme hereto search

Setelah menuliskan permasalahan, klik “enter” maka didapat hasil
dari jawaban dari soal yang ditulis pada gambar dibawah ini.

- 8 ox
Eax ¢ @
W B - e
= = E== g =i
—— | T saman T =~ BIu E Mg =i
-

cpes (6 —6x—1),x=2.4)
: 74

4
J6x2—6x—ld,t
2

e | 5 5za

Fre— 74 .

punss ) ]
Er—— o« >
o iy Wy G T 1015 e
; T
Q e here o search iy A% e
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Contoh 2 :

4

Tentukan integral dari persamaan fog sin?(x) adalah ....

Cara menyelesaikan soal integral tersebut dapat menggunakan 2 cara.

1)

2)

Cara mengerjakan soal integral dengan menggunakan “int”

I:FPO.'.?: o Fxk ¢ B
S @ My H== b = -
) T
in({sm‘(x},x*O‘.T]

3 2
& 1 I
= - W3t
8 /3 6 °

Ik=a

ks )

— J
— .
HO“”' :- 1 L

Cara mengerjakan soal integral dengan menggunakan “symbol”
pada ikon expression

B s
et Vem

E2RsSE i

e See 1] - Magie 5 3 %
Tock Window Help

Mg o @Ry B @

Wt |
e J

WEpn

ks (5]
puts 75}

Wenncnsynscs
o fescy

Hor‘,-uehemm = T ENE EEY:
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Setelah menuliskan permasalahan, klik “enter” sehingga didapat
hasil dari jawaban dari soal yang ditulis pada gambar dibawah ini.

s ] Mg 3 - 8 x
File Edit View Inses

Wenmetes et o i

—— R B[y E== Bha =iz

wemusn

'y 34+ o

S —f3 4+ ®
pusks s | 8 6
[E— ‘ >
o fey Verrs CEN T 0.0 Mol
HO Time here to search 3 e mEgs e E AR At o ol B

Dari contoh - contoh di atas dapat dibandingkan antara
penyelesaian integral dengan “symbol” dan menulis “int” akan
menghasilkan penyelesaian yang sama. Sehingga dengan menggunakan
cara manapun hasil yang didapat akan sama.
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3.

Integral Fungsi Aljabar

a.

Substitusi

Integral substitusi adalah salah satu metode untuk mencari
integral dengan mensubstitusi salah satu variable dan
mengubahnya menjadi bentuk yang lebih sederhana.

Contoh 1 :

Tentukan integral dari 2x + 4adalah ....

Penyelesaian :

1) Tulis persamaan integral yang ingin dicari tersebut dengan
menuliskan variabel “u” dengan diikuti “titik dua lalu sama
dengan” seperti gambar dibawah

etirtgal v - [T e 12 - 7 %

i
)

F CoremnSyobs B s
o fay e 164 Tre s el e

noph 1 B i L

2) Setelah menuliskan permasalahan, klik “enter” maka didapat
hasil dari jawaban dari soal tersebut

o TrT— ] gt -1 ox

Vinow Help

e ¢ Mg @ &

Dwe niu[Exz rEo=E

_; B} W-.‘ 2x+4 P




3)

4)

Kemudian Kklik ikon “expression” dan pilih symbol seperti di
bawah ini

s
e 8L Yiew |

DB3ASd XBB 5¢ TF

P [ T

= v (e ) (0 B0 F== Bl =i

Ve

T | 3

2x+4 o

ey D5 e 003 e

Selanjutnya ganti symbol “ f ” menjadi “ u “ seperti pada
gambar di bawah ini. Lalu, klik “enter” maka didapat hasil
dari jawaban dari soal yang ditulis pada gambar dibawah ini.

i e ] g 13 3 x
iy
love o Exs # &

Gawn v (wanwien_v)(y) BIU E=2 g =i

. u=2x+4
2x+4 ™
‘ udr
o & 47
T oa W 2 .
X +4dx o
¢ o] k(o)
lggic] sinic) costa)
‘ T oAta
s s2e
i
pums 1
— ole
iy e B e s
©) B

Jika ingin menyelesaikan soal di atas maka kita harus
memisalkan fungsi yang ada di dalam akar, misalnya u, dengan
menggunakan penyelesaian manual, maka kita harus mencari
turunan pertamanya  terlebih  dahuly, kemudian
mensubstitusikan ke persamaan awal tadi. Namun di aplikasi
maple kita cukup menuliskan permisalan dan soalnya saja.
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Parsial

Integral parsial adalah integral yang memuat perkalian fungsi,
tetapi tidak dapat diselesaikan secara substitusi biasa. Ingral parsial
memiliki dua variable pembantu yaitu (u) dan (v). variable ini dapat
membantu perhitungan nilai dua perkalian bilangan yang akan
diintegralkan.

Contoh 1 :

o | o :
= T | [Tmmmme (5 =) BOOU B Lz
yewoe 1. > [\- cos(x) d

= cos(x) + xsin(x) in

ol 2. > l’v‘sm{‘c]dv
-x* cos(x) + 2 cos(x) + 2 xsinfx) @

sinfa) cosla) fanf) 3. > [i.v sin(x) dv

3 sin{x) = 3 x cos(x) &)

Hiaie Dt BroblaC:frogran Pl placks 18 Mamorr: 3 184 1

o= | oA D

Untuk integral parsial kita hanya cukup mengetik soal
tersebut kemudian klik “enter”. Lalu, akan tampak hasilnya pada
tulisan berwarna biru.
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4. Penerapan Materi Integral

Luas bidang datar
Contoh 1 :

Tentukan luas daerah yang dibatasi oleh kurva f(x) = 4 — x?, sumbu
x, garisx =1

Penyelesaian :
Langkah — langkah penerapan penggunaan maple :

1) Gunakan printah “int” untuk mencari integral dari persamaan
tersebut

2) Sispkan batas nilai yang kita inginkan

3) KiIik “enter”

4) Gunakan printah plot untuk melihat grafik dari persamaan tersebut

5) KlIik “enter”

B8 D ANIISA KULAH servester Siane computeriinteqral | e - Server 1] - Mapie 13 - 9 X
Fie Eit View I Farmnt T et Tosk Window Help

CEESS LBR ¢ TP BT «« HI10Hs ¢ &% ¢ @

Wenartes = B

— | s v (s v (s r Bl =i

ez

i‘m('in - xz, x=1. 0)

nfoih f, x= 2..2:

Werey BESK T 103 Man et

o)l
search 1 E -
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Contoh 2 :
Gambarkan benda yang dibatasi bidang-bidang

x2+y?>=36danx*+22=36,x=0,y=0,z=0.

Penyelesaian:

Langkah penerapan penggunaan maple :

a. Ketik:
with(plots):implicitplot3d([x?+y?=36,x?+z?=36],x=0..6,y=0..6,2=0
..6,color=[red,blue])

b. KIlik :enter

[T L —
Fie Ede Vi bt .

e’ [Seves 1] - Maple 13
heet Tooh Windsw Help

D28a8 X = N1Oo%e o @K 2 §
Vot -
B irdutng *) (mbetenn_¥) (2¥) B[IJU E== B =5
¥ Expressan.
o [re % , :
. wflh[pi'o!.r):fmp]fu'lp.’o!jdl\ x1+yz*35. Fet=a6)x=0 6, y=0.6,2=0.6, color=[red, biue],l
fy 48
YU
to bl
¢ hla) hgylo)

bog;(a) snfa) cosfa)

wla) (5] la)
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Setelah menuliskan permasalahan, klik “enter” maka didapat
hasil dari jawaban dari soal yang ditulis pada gambar dibawah ini.

.....
Fo o BEas B B
nnnnnn

D BiL =F= ha =k

with| piots) : impliciiplot3d| | £ + 3 =36 2" = 2F = 35]: ¥=0 6 y=0.62=0_6, color=[red, blue])

purns
ks 7s)

[rm—p—

n O Type here 1o seareh

Gambar yang didapat adalah gambar berbentuk 3 dimensi
yang dapat berubah — ubah 360 derajat ketik kursosr di gerakkan.

Volume benda putar

Contoh 1 :

Tentukanlah volume benda putar, jika daerah yang dibatasi oleh grafik
f(x) = 4—, untuk sumbu — x dan sumbu — y diputar 360° terhadap
sumbu x dan'y

Penyelesaian :

Lankah pnerapan penggunaan maple :

1

Gunakan printah “int” untuk mencari integral dari persamaan
tersebut

Sispkan batas nilai yang kita inginkan

Klik “enter”

Gunakan printah plot untuk melihat grafik dari persamaan tersebut
Klik “enter”
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o e
L2BSE Yom ¢ “ Blone v @Ra ¢ G
Wi I

B Hancw g | (R

v kI E== ba =i

Wepesn

Jra |t l piar(4 7xl,x:0..2)

[

)
o R

O Type here tosearch

Contoh 2 :

Gambarkan volume dari suatu benda yang dibatasi oleh bidang-bidang
x=0,y=0,z=0danx+y+z=8

Yang batasan daerah benda yang terbentuk :
R;0<x<4,0<y<4;0<z<4-Xx-Yy
Penyelesaian :

Langkah penerapan penggunaan maple :

Ketik : x:=solve(x+y+z=8,x)

Ketik : restart

Ketik : y:=solve(x+y+z=8,y)

. restart
Ketik : z:=solve(x+y+z=8,2)
Ketik : restart
With(plots):implicitplot3d([X=8-Y-Z,Y=8-X-Z,2=8-X-
Y],X=0..4,Y=0..4,Z=0..4,color=[green,red,blue])

h. Klik : enter

@moooow
x
(02}
=,
~
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B NS LA st e computeintl Lt (e 1] - Mgl 13
Fle Edit View Wt Famat Tble Denaing Pt Spesdubct Tosk Window Help

D3ads Lkl 25¢ TP e MIOBe o @Ak £ B
(¥ Favaies 'l'mm

ol A

5o i Bxs 2@

€ oman ) (Tt tamn_~)

e Jﬁm if x = solve(x +y+:z-8 x)
AR -y—z+8

[lr L7 Lr | |restar

L:. 3:1 Yai . y=solve(x+y+z=8y)

. —x—z+8
T restart
At T = solve(x fy 28 2)
Yo oa W ~x—y+8
¢ ala) Togggle)

restart
with( plots) : implicitplot3d([x=8 —y —z,y=8 —x—z,z=8 -x—y|.x=0.4,y=0.4,2=0.4,
color = [green, red, blue])

gy (4] smle) costa)
wia) (1) s
flab) fma-ry
oo~z
S
=

[ —
lpomss |
[ wemnintc | .||«

x xza

s - Magle 13
Tosks Window Help

= MIOBe o WRK BB

~vow 4B @nt TT
+ 8

Xy

Fie 162 View bert Format Toble Dvowing Plot S

D2RdH KhB vc TR

restart
with(plots) : implicitplot3d([x =8~y z,y=8 x zz=8 x yla=0.4,y=0.4,:-0.4,
color = [green, red, blue])

Gambar yang didapat adalah gambar berbentuk 3 dimensi
yang dapat berubah — ubah 360 derajat ketik kursosr di gerakkan.

76



C. MATRIKS

Array adalah kumpualan data-data skalar yang dinyatakan dalam
bentuk baris, kolom, dan gabungan antar keduanya.

Matriks adalah array yang dibangun dari kumpulan persamaan linier.
Operasi matriks tidak seperti array biasa, melainkan sistem operasi aljabar
matriks. Maple menangani array secara intuitif. Untuk membuat array dala
Maple, yang perlu dilakukan hanyalah mengetikkan kurung siku Kiri,
memasukkan elemen-elemen dengan dipisahkan oleh koma, kemudian
menutup array dengan kurung siku kanan.

1. Penulisan Matriks

Ada 2 cara yang dapat digunakan untuk penulisan matriks dalam
maple, yaitu:

a. Menggunakan Pallets
Maple memberikan fasilitas untuk memudahkan penulisan
suatu simbol, ekspresi, dan matriks baik teks maupun input maple
yang dapat digunakan. Untuk menampilkan fasilitas ini dapat
ditampilkan dengan mengklik View — Pallets—>Show All Pallets

B Urtitled (7" - [Seroer 7] - Maple 13
File Edit Wiew Insest Format Table Do Piot Spreadshest Tools Window Help

0 & (¥ Tooks TP EE «= NIiOo%e o Bax = @
o =~ Conbest Bar
o Tamt
__+ Status Ber Mo & —
- - ¥ 3 g ==
L Markens 2 BLIU =] el =i
Task Elements.
Shdeshow
Palettes. » Adrange Paletter..
Tegen Factor ¥ Show Paletie
Typeesetting Rules.. v ANl Palettes

ShowHide Contents . S Default Palettec

Hender Footer..
Expand All Palettes

Collapse AN Palettes

Expand Decki
Expand ANl Sectsseri Collapse Docks
Collapse ANl Sedtions

Espand Execution Group

Inline Document Dutput

& Fezady
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Setelah itu tampilan yang akan muncul sebagai berikut:

Toss Windo by
« MIOowe o KRR = 0

=) (mmipn. ) a®) B[U E=a B =E

Warary 08 Tew 078 PG

Mengetik langsung
Ada beberapa cara penulisan langsung, yaitu:

1) A:=Matrix([[a,b],[c,d]])
Kurung siku pertama membuat lambang matiks, kurung siku
kedua merupakan tempat elemen baris

2) A:=Matrix(2,3,[a,b,c,d,e,f])
Dua angka di depan kurung siku merupakan ordo matriks,
dilanjutkan penulisan elemen matriks dalam kurung siku

Seperti pada gambar dibawah ini

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadshest Tools Window Help

D2ESE XBER ¢ TP EE

[ -greck J A Te ¥ (B Common symbois "
| > Favories ) || Lm0 E== | Miscelanzous J
b Accents A = Matrix( | [ unctusion
- Units (FPS) P Constarts and Symbols
P Units (5T) @ ||[paens
b Handinrting P Fenced
P> Componerts A= 1\/[5””'3;(27 3, [a, b, c,d, g)f:| ) P Negated
P Layout abe P Larga Operators
P Mt @ || (Boperatars
P Expression def P Relational Round
> Roman Extended Lower Case [ P Relational
> Roman Extended Upper Case
D Diacrtical ks
P Cyriic
b Open Face
D Frabtur
P scrint v
oll< > v
© Ready

Memory: 0.81M_Time: 0,015 Math Mode
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2.

Operasi Hitung Matriks
Penjumlahan Matriks

Diketahui matriks A = (; i) danB = (5 6).

a.

7 8

Tentukan penjumlahan matriks A dan matriks B!

Langkah-langkahnya yaitu :

1)

2)

Buka program Maple, lalu akan muncul seperti pada gambar

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

DBBSS Yl 5S¢ TP EC «=2 HI10%e ¢ Bxx 2 @
Bt Nl T @ o I

praoies (_C 201mput =) (Times Hew Roman 2~ BI|U E== g =
pAccerts i -
buntsPs)
PlusE
Bhandaritng
Plaow
[
boplic
PRebs
Dot v

v« >

g Plot  Ani

® Ready Memor

Ketik “with Algebra Linier:” atau “with linalg:”, kemudian
klik “Enter”

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

D2BES&E (BB S¢ Tk = « = MIOFE ¥ Blae @ @

e | = D o

) (_C 2t ) (Times New Roman

| > Favarites
(pacerts | ||withlinalg: ~
— Il

Butss)
- Roman Extended Upper Case

vl < >

® Ready Memo
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3) Tulislah matriks yang di inginkan dengan menggunakan salah
satu cara penulisan matriks pada maple, kemudian Kklik
“Enter” sehingga akan muncul tampilan seperti pada gambar
dibawah ini

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Diawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

D2BSS (@l 5S¢ T e MIOFS ¥ B
J
B Favorites

=

| B Greck Gt

[

P Accents

P-Uniks (FPS)

P-Uiniks (ST)

- Handwriting

P Components

P-Layout

P-Marix

P Expression

> Roman Extendad Lower Case
> Roman Extendad Upper Case
> Discritical Marks

P Cyrilic

> Open Face

D>Fraktur

P> Script

with linalg
A = Matrix(2, 2, [1, 2, 3,4])
12

34 w

B == Marix(2, 2, [5.6, 7, 8])
56

2
738 @

v

® Ready Mema

4) Untuk menentukan penjumlahan matriks A dan matriks B,

maka kita ketik “A+B”, lalu klik Enter

Untitled (3)" - [Server 2] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

L2BS& ¥o2m S¢ T
) *f

Text

| Greek ci

P> Favorites
P Accents
B Units (FPS)

(C o

with linalg
A= Marrie(2, 2, [1, 2, 3,

4])

P Units (SD) 2

P> Handwriting 4

P Components

Blar B = Marrix(2, 2, [5, 6,7, 8])

B Matrix 56

Apression

B —g
6 8
10 12

1
3 @

@)

P> Roman Extended Lower Case
P> Roman Extended Upper Case 4+ B
P> Diaeritical Marks

P> Cyrilic

> Open Face

> Frakur

P> Script

~

3)

# Ready

Maka didapat hasil penjumlahan dari matriks A dan matriks

B adalah ( 160 182).
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b.

Pengurangan Matriks
. . . _(1 2 _(5 6
Diketahui matriks A = (3 4) danB = ( )

7 8

Tentukan pengurangan matriks A dan matriks B!

Langkah-langkahnya yaitu :
1) Buka program Maple, lalu akan muncul seperti pada gambar

2)

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 12

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot

Tools Window Help

= MIOHs & W& &

L2ESS BB ¢ T

B

Dr:

Plst  Animation

) (Times Hew Roman ¥ B[I]u == W

e (_C input

i
iii

e |

® Ready

Memor

Ketik “with Algebra Linier:” atau “with linalg:”, kemudian

klik “Enter”

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

DZBSE XbEBR 5S¢ T E

e MIOFEE ¥ Blxe @

2%

e | - @

D

Plot  An

(_C 20 tnput

P-Favarites J

<) (Timestie

- Raman

s@y E== ®

with linalg :

@ Ready

Mema
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3) Tulislah matriks yang di inginkan dengan menggunakan salah

4)

matriks B adalah (

satu cara penulisan matriks pada maple, kemudian Kklik
“Enter” sehingga akan muncul tampilan seperti pada gambar
dibawah ini

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

DBESS Xa@m 5S¢ T EE «+ NI OFe ¢ MI& = B
| BGreck J =l . Math
P Favorites. b L ren e e

Tr— with linalg -
P Liiks (FPS) A = Matrix(2, 2, [1, 2, 3, 4])

Uit (ST) 12
B Handuwriting 34
P Components

Bl B = Matrix(2, 2, [5. 6, 7. 8])
PMatrix 56
P Expression

> Roman Extended Lower Case 78
> Roman Extended Upper Case
> Diacritical Marks

P> Cyrilic

P>Open Face

B Fraktur

D> Seript &

vll< >

@

@

® Ready Mema

Untuk menentukan pengurangan matriks A dan matriks B,
maka kita ketik “A-B”, lalu klik Enter

Untitled (3)* - [Server 2] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help
D2BESS XbBB S¢ TP EE «= NI OHs & @M% ¢ B

= B
— (G omath imes Hew Roma e v B[I|u E=
B Accerts with linalg : ~
B Urits (FP3) A = Matrix(2, 2, [1, 2, 3, 4])

P Units (51) [ 1 2]

g Plet A Hide

il
.H
i
i

P> Handwriting 34 @
P> Components

P Loyout B = Matix(2, 2, [5.6.7. 8])
P Matrix 56

P Expression [ ]
- Roman Extended Lower Case 78
[ Roman Extendsd Upper Case A—B

- Diacritical Marks {

@

B> Crilic

- Open Face

> Fraitur L
P> Script ©

vl >

-4 -4
@y

-4 -4

® Ready rv

Maka didapat hasil pengurangan dari matriks A dan
—4 —4)
-4 -4/
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Perkalian Matriks
. . . /1 2 _(5 6
Diketahui matriks A = (3 4) dan B = ( )

7 8

Tentukan perkalian matriks A dan matriks B!

Langkah-langkahnya yaitu :
1) Buka program Maple, lalu akan muncul seperti pada gambar

2)

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 12

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Tools Window Help

DS2BSE XBE® 5S¢ Tk = MIOFES ¥ BExk @2 R
Pk Al[ Tex @ETD orawing  Plot  Anmation ide ||
T — (_C input ) (Times ew Roman ¥ ) B[Ilu El== ® =i

P Accerts i -

® Ready Memor

Ketik “with Algebra Linier:” atau “with linalg:”, kemudian
klik “Enter”

Untitled (1) - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

D2BsEE bl S¢S T = WIOFS ¥ B @2 B

e ]« 2 Pl Amimation vide ]
pravoes | || (Cmom =) (Times Hew Roman B[Ilu [E= Ty =%

B pocents ivith linalg : °

® Ready Memo
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3) Tulislah matriks yang di inginkan dengan menggunakan salah

4)

B adalah (

satu cara penulisan matriks pada maple, kemudian Kklik
“Enter” sehingga akan muncul tampilan seperti pada gambar
dibawah ini

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

DBESS Xa@m 5S¢ T EE «+ NI OFe ¢ MI& = B
| BGreck J =l . Math
P Favorites. \ L ren e e

Tr— with linalg -
P Liiks (FPS) A = Matrix(2, 2, [1, 2, 3, 4])

Uit (ST) 12
B Handuwriting 34
P Components

Bl B = Matrix(2, 2, [5. 6, 7. 8])
PMatrix 56
P Expression

> Roman Extended Lower Case 78
> Roman Extended Upper Case
> Diacritical Marks

P> Cyrilic

P>Open Face

B Fraktur

D> Seript &

vll< >

@

@

® Ready Mema

Untuk menentukan perkalian matriks A dan matriks B, maka
kita ketik “A.B”, lalu klik “Enter”

Untitled (1)" - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

D2BasE ¥xbE 5¢ TP E e MIOFe ¢ Bk 2 B
e B Pt Animati

b Favertes (T = ouput nx) BIU =E= M :
T with linalg ~
P Units (FPs) A = Matrix(2, 2, [1, 2, 3, 4])

P> units (51) 12
B Handwriting 34
P Components.

B B = Matrix(2, 2, [5, 6, 7, 8])
P Matrix 56
- Expression

B> Roman Extended Lower Case 78
|- Roman Extended Upper Case
- Diacritical Marks A.B

1> Cyrilic 19 22

> Open Face 43 50 @)
> Fraktur

> Script v

v||< >

(&)

® Ready

Maka didapat hasil pengurangan dari matriks A dan matriks
19 22)

43 50
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Transpose Matriks

2 1 3
Diketahui matrisks A=| 8 1 0 |. Tentukanlah transpose dari
-5 3 6

matriks A.

Langkah-langkahnya yaitu :

1) Buka program Maple, lalu akan muncul seperti pada gambar

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

L2ES® XfB® ¢ Tk

EE e NIOFS ¥ EEE P B

Tt @D orawing

Plot  Am

Hide ]

e )
[

(T

~) (Tmesnewromn_v) e[[]u El== ®bE

[

~

® Ready

Memor

2)
klik “Enter”

Ketik “with Algebra Linier:” atau “with linalg:”, kemudian

Untitled (1) - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

b2asd Kol ¢ TP =

= WO ¥ B

P Gresk J
|

- D o

g Plot  Animation

(_C 20 mput

) (Tmes e Raman

» (u > B[I]u

T —

with linalg :

® Ready

Memo
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3) Tulislah matriks yang di inginkan dengan menggunakan salah
satu cara penulisan matriks pada maple, kemudian Kklik
“Enter” sehingga akan muncul tampilan seperti pada gambar
dibawah ini

Untitled (3)" - [Server 2] - Maple 13
File Edit View Insert Format Toble Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

2B &SE ¥E

¢ TP &

@ =

wiloFEes & B 2 BB

L)Greak

J b

Text Plot

| > Favarites J

(Coomn ) (Timestiwromen =) (2 %)

BlIlu E== B :

B Accents

P Units (FPS)

I Units (SI)

- Handwriting

P Components

P Layout

B Makrix

B Expression

> Roman Extended Lower Case
> Roman Extended Upper Case
D> Diacritical Marks

P> Cyriic

> Open Face

> Fraktur

P> Script

~

with linalg .
A= Matrix(3,3,[2.1,3,8 1,0,-5, 3, 6])
213
810
-536

@

® Ready

4)

Untuk menentukan transpose matriks A, maka kita ketik

“transpose(A);”, lalu klik “Enter”

Untitled (1)° - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadshect Tools Window Help

DEESS AR S5¢ TP EE «= N!0 o W& &

2

| > Grezk

B

Text Hid,

| Favarites J

) B[Ilu El== b =i=

(G 20 mput

P Accents

P> Units (FPS)

P Units (s1)

P Handriting

P> Components

P Layouk

P> Makrix

P> Expression

P> Roman Extended Lower Case
P> Roman Extended Upper Case
D Diacritical Marks

B> Cyrilic

P> Open Face

D> Fraidur

P> Seript

v

with linalg : "
A = Matrix(3, 3, [2, 1, 3,8, 1, 0.-5, 3, 6])
213
810
-336

@

transpose(A);
28 -5
11 3
30 6

@)

v
>

<

® Ready

Memc

Maka didapat
2 8 =5
1 1 3
3 0 6

hasil transpose dari matriks A adalah
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Determinan Matriks

2 1 3
Diketahui matrisks A= 8 1 0 |. Tentukanlah determinan
-5 3 6

dari matriks A.

Langkah-langkahnya yaitu :

1) Buka program Maple, lalu akan muncul seperti pada gambar

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

DEBESES SR 5¢ THF EE «= NI O0Fe & Bxx

]

]

e R
| (Comwm

Plot  Am

~) (Tmesnewromn_v) e[[]u El== ®bE

Hide ]

- T

~

® Ready

Memor

2)
klik “Enter”

Ketik “with Algebra Linier:” atau “with linalg:”, kemudian

Untitled (1)7 - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

L2ESES KB S<¢ TP =

« = MIOoOFe ¥ B

Al P —

Paresk T @ED
ravoes | || (C0meu

) (T Hewomn

P
i &

with linalg :

® Ready

Memo
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3)

4)

Tulislah matriks yang di inginkan dengan menggunakan salah
satu cara penulisan matriks pada maple, kemudian Kklik
“Enter” sehingga akan muncul tampilan seperti pada gambar
dibawah ini

Untitled (1) - [Server 1] - Maple 13

=

=

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

D2ESS LR S TP

miospes o Bak 2

L}Gveek J

AN e

{ P Favorites J

(o

) (Times Hew Reman

R

B[IJu El== Bk =

P Accents

P Units (FPS)

P> Units (51)

P Handriting

> Companents

P Layout

> Makrix

] Expression

> Roman Extended Lower Case
I Raman Extended Upper Case
|- Diaritical Marks

P> Cyrillc

> Open Face

> Fraidur

> Seript

with linalg
A = Marrix(3, 3, [2,1

v«

,3.81,0,-5 3,6])
213

810

-536

@

® Ready

Memor

Untuk menentukan detrminan matriks A, maka kita ketik
“det(A);”, lalu klik “Enter”.

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13

@ =

File Edit View Insert Format Toble Drawing Plot Spreadshect Tools Window Help

L2ESS LR S< TP E

mIoss ¢ Bxx @

| B Gresk

J ¥

Text

Plot

A

| B Favaries J

(€ Dpa

=) (Timas e Raman

(s> B[Iu [E]=

iy =

B Accants

- Units (FPS)

B Units (ST)

- Handariting

P Components

I Layout

P Matrix

P Expression

] Roman Extended Lower Case
> Roman Extended Upper Case
> Discritical Marks

P Cyrilic

] Open Face

- Fraktur

- Seript

with linalg :
A= Matrix(3, 3, [2, 1,

det(A4);

v|<

3,8,1,0,-53,6])

@

@

® Ready

Memor

Maka didapat hasil determinan dari matriks A adalah 51.
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Adjoin Matriks

2 1 3
Diketahui matrisks A={ 8 1 0
-5 3 6

Tentukanlah adjoin dari matriks A.

Langkah-langkahnya yaitu :

1) Buka program Maple, lalu akan muncul seperti pada gambar

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

DEBESES SR 5¢ THF EE «= NI O0Fe & Bxx

]

]

Plot  Am

Bt Nl T € o
proeas | ||(Cmrea

~) (Tmesnewromn_v) e[[]u El== ®bE

Hide ]

F [

~

® Ready

Memor

2)
klik “Enter”

Ketik “with Algebra Linier:” atau “with linalg:”, kemudian

Untitled (1)7 - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

L2ESES KB S<¢ TP =

« = MIOoOFe ¥ B

Plot  Animation

oo " [ 1ee @ED o-
W} (_C 20 mnput

P
i &

with linalg :

® Ready

Memo
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3) Tulislah matriks yang di inginkan dengan menggunakan salah
satu cara penulisan matriks pada maple, kemudian Kklik
“Enter” sehingga akan muncul tampilan seperti pada gambar
dibawah ini

Untitled (1) - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Toble Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

hZ2Bdsd Lovd S TP s MIOHe v Bk 2 B
[P Greek JA: Text Plot  An I N
(P Favortes J [ =) ( Times New Roman 2> BIU El== W =i

P Accants with linalg : 3
B Units (FPS) A= Marrix(3, 3, [2, 1, 3,8, 1, 0,-5, 3, 6])
P Units (51) 213

P Handriting 810

P Companents

P Layout

P Makrix

] Expression

[> Roman Extended Lower Case
[ Roman Extended Upper Case
> Diacritical Marks

> Cyrillc

> Open Face

- Fraktur

P Script v

v« >

@
-53¢6

® Ready Memor

4) Untuk menentukan adjoin matriks A, maka kita ketik
“adj(A);”, lalu klik Enter.

Untitled (1)" - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadshect Tools Window Help

h2BSES Xl 5¢ T - = M OFEe ¢ Bxx ¢ B

(D resk JA: Text Plot A ide ||
P Favortes TN — ) Bl El== ®& =i

- accents with linalg : "
P> Units (FPs) A = Matrix(3, 3, [2, 1, 3,8, 1,0,-5, 3, 6])
P units (s1) 213

P Handwriting S10

P Components

P Layout

B Matrix adj (A );

P Exprassion 6 3 -3

D>Roman Extended Lower Case -48 27 24 @
P>Roman Extended Upper Case 29 ~11 -4

> Diacritical Marks

P> Cyrlic [
> Open Face

> Fraktur

P> Seript v

vll<

ez lew Roman

@
=536

® Ready Memor

Maka didapat hasil adjoin dari matriks A adalah
6 3 -3
—48 27 24
29 -—-11 -6
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g.

Invers Matriks

2 1 3

Diketahui matrisks A={ 8 1 0

-5 3 6

Tentukanlah invers dari matriks A

Ada tiga acara menentukan invers matriks dengan menggunakan
program Maple :

Menggunakan Rumus Invers
Langkah-langkahnya yaitu :
1) Buka program Maple, lalu akan muncul seperti pada

2)

gambar

Untitled (1) - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

DS2BSS Yl ¢ TP E& &= NI1O0He ¢ B ¢ F
Reck ] | ™ €D
[mrrem— e =
e °
B
pumsey
Phondwing
bcomporens |
Plvor
B
BEpression
> Roman Extended Lower Case |
> Roman Extended Upper Case |
Poscrcavais
bopic
bopenrace |
DFoktw
Psew v

v« >

® Ready Memor

Ketik “with Algebra Linier:” atau “with linalg:”,
kemudian klik “Enter”

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help
DEESS {BHB ¢ T E& «= NI 0o ¢ B # B
e |~ < .

[P Favorees ) || Cumu—
(paces | ||with linalg "

vlc

4
w
=
=
]
il
1]
=
&
iii

® Ready Memo

91



3) Tulislah matriks yang di inginkan dengan menggunakan
salah satu cara penulisan matriks pada maple, kemudian
klik “Enter” sehingga akan muncul tampilan seperti pada
gambar dibawah ini

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help
D2BSS XmB 5¢ TP EE «= NIO0F> © MXE 2 B

| psresk J A Te
] (_C 20 mput

Plot

Hide ||
[P Fovortes TimesewRomn < ) B[y E]l== M =52

P Accents with linalg : .
P Units (FPS) A = Matriv(3,3,[2,1,3,8,1,0,-53,6])
P>Units (S1) 213

P Handwriting 810

P Companerts 516

P Layour

- Matrix

P Expression

1> Roman Extendisd Lower Case
P> Roman Extended Upper Case.
P> Diacritical Marks

P> Cyriic

P> Open Face

P> Frakbur

P scrpt v

v« >

@

® Ready Memar

4) Untuk menentukan invers matriks A, maka kita ketik

(13 . — 1 W9 .
invers:=— R det(A4);”, lalu klik Enter.

Untitled (1) - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

DRBESS XBE S¢ TP EE = NI0O%® ¢ Baxk 2

tPGrEEk J -~ : Text -

[bFavortes ) || CC— s> B[Ilu @==
P Accents with finalg :

B Lnis (FP3) A= Matrix(3,3,[2, 1,3, 8 1,0,-5, 3, 6])

- Units (SI) 213

P-Handwriting 810

P Components 53¢

P Layout

P Matrix 1

P Expression invers == W.ad](fi)

>Roman Extended Upper Case
> Diacritical Marks

P Cyriic

- Open Face Z
D> Frakiur

p-serpt v

v« >

-48 27 24
20 -11 -6

@

> Reman Extended Loner Case
6 3-3
1

 Ready Memon

Maka didapat hasil invers dari matriks A adalah
6 3 -3
—|-48 27 24
29 -—-11 -6
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e Caralangsung

Langkah-langkahnya yaitu :
1) Buka program Maple, lalu akan muncul seperti pada
gambar

Untitled (1)" - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreacshest Tools Window Help
DBESE® YBE ¢ TP EE = WI1OHd ¢ [HaxE ¢ B

Bt M T @EDD o v petin ude
(brmonss | || CCoies %) Gmimen 9 (2 v B[H]U
[

il
il
=
i
iii
il

® Ready Memor

2) Ketik “with Algebra Linier:” atau “with linalg:”,
kemudian klik “Enter”

Untitled (1)" - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

D2BSS XBB S TP EE ¢ NIOFE> ¥ HIXE 2 @

Po) | T €D o P Aimatin vide [
@ C 2pinput 7) (mestiewromn_v) (0 v) B[I]U [E]= Gy ==

N ‘

® Ready Memo
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3)

4)

(
\

Tulislah matriks yang di inginkan dengan menggunakan
salah satu cara penulisan matriks pada maple, kemudian
klik “Enter” sehingga akan muncul tampilan seperti pada
gambar dibawah ini

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadshect Tools Window Help
D2BSS (BB ¢ Tl EE «= NI O0Fe ¢ @WXX & B

B

[ymeek

) B[IJu El== Wb =

| > Favortes J (G 2 toput

P Accents

P Units (FPS)

P units (SI)

P Handwriting

P Companents

P Layou:

P Matrix t

> Expression

> Roman Extendd Lower Case

P> Roman Extended Upper Case

P> Diacritical Marks

P> Cyriic

P> Open Face

P> Frakbur

P scrpt v
vlle >

® Ready

with linalg :
A= Matrie(3,3, [2, 1,3, 8, 1, 0,-5,3,6])

810 @

Memar

Untuk menentukan invers matriks A, maka kita ketik
“inverse(A);”, lalu klik “Enter”.

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help
D2BESS YbR 5S¢ TP EC «= NIOH® & Bx& 2 B

Plot

[pGresk JAF e

P-Favortes (Lot

o s@u F== Bk

P Accents

P Urits (FPS)
- inits (SI)
P Handwriting

with linalg :

A= Matrix(3, 3, [2, 1,3, 8 1,0.-5, 3, 6])
213
810

@y

P Components
P Layout
v | averse (4);
P-Expression
ememn 21 1
] Roman Extendzd Lower Case = — -—
17 17 17
-Roman Extnded Upper Case
b Discrtical Marks _16 5 8 o
> Cyrilic 17 17 17
-Open Face 2 _ l _ L
B Fraktur 51 51 17
P> Script i v
>

v«

-536

® Ready Memol

Maka didapat hasil invers dari matriks A adalah
2 1 1

17 17 17

16 9 8 |
17 17 17 |
29 11 2
51 51 17
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e  Carainvers elementer

Langkah-langkahnya yaitu :
1) Buka program Maple, lalu akan muncul seperti pada

2)

gambar

Untitled (1)" - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadshest Tools Window Help

DBES® YBE ¢ TP EE = WI1OHo ¢ [EHaxag ¢ B

[T I - e Plot Amimation i

W\ (G 2 Imput =) (Tmestiewkomn_¥) (2 v) B[Z]U == M ==
i ~

Memor

Ketik “with Algebra Linier:” atau “with linalg:”,

kemudian klik “Enter”

Untitled (1)" - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

DB2BESS X2/ 5S¢ TP EE &= MNIO0Fe o B ¢ R
Wn: Tet @EDD ODrawing  Plot  Animation Hid
raones ] € z0input =) (mestientoman ) (8 ~) B[I]U [E]== WG ==

with linalg :

Memo
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3) Tulislah matriks yang di inginkan dengan menggunakan

4)

salah satu cara penulisan matriks pada maple lalu matriks
diperbesar dengan menambahkan matriks indentitas,
kemudian klik “Enter” sehingga akan muncul tampilan
seperti pada gambar dibawah ini

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help
DBBSE Xl ¢ T EE «= NI OHe o Bax 2 G
| B-Gresk J A Te - de ||
P Favorkes (Cmmpu ) (rmesventonnv) (12 ¥) B[I]U = Mty ==
— with linalg : A

Al'= Matrix(3,6, [2,1,3,1,0,0,8,1,0,0,1,0,-5,3,6,0,0,1])
- Units (FPS)

21310 ol

> Units (SI)

Plot

= 810010
I-Handwriting 536001
P-Components
P-Layout f
P Matrix
P-Expression
> Roman Extended Lower Case
1>-Roman Extended Upper Case
> Diacritical Marks
P Cyrilic
P-Open Face
> Fraktur
1> Script =

vll< >
» Ready Memar

Untuk menentukan invers matriks A, maka kita ketik
“gaussjord(Al);” lalu klik “Enter

Untitled (1)* - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help
DE2RSS LB ¢ T EE «= NIOFEe & BIXE 2 B
| paresk J AN Ten Hide ||
b Favorites (Cmmps ) (tmatenionn_¥) (0 v) B[I]U [E]== W =iz
P Accents with linalg : ~

AI'= Matrix(3,6, [2,1,3,1,0,0,8,1,0,0,1,0,-5,3,6,0,0,1])
P-Linits (FPS)

213100 l

P-inits (SI)

Plot

@

810010
] 536001
P Components
P Layout
pran IR
LSl 6 9 8
>-Roman Extended Lower Case 010 TR AT @
P-Roman Extended Upper Case 11 2
P Diacrkical Marks BT
B Cyriic z
P OpenFace
B Fraktur
b Saript v

v|< >
® Ready Mem:

Maka didapat hasil invers dari matriks A adalah
2 1 1

gaussjord(AI);

29
001 —
51

17 17 17
16 9 8
17 17 17
29 11 2
51 51 17
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D. SISTEM PERSAMAAN LINIER
1. Sistem Persamaan Linier Dua Variabel

Sistem Persamaan Linier Dua Variabel (SPLDV) adalah sistem
persamaan yang mengandung paling sedikit sepasang (dua buah)
persamaan linier dua variabel yang hanya mempunyai satu
penyelesaian. Persamaan linier dua variabel dengan variabel  dan
secara umum ditulis sebagai berikut :

{alx +bhy=¢
a,x + b,y =c,

dengan al,a2,bl,b2,c1,dan c2 adalah bilangan-bilangan riil.

Contoh soal 1
Selesaikan SPLDV berikut ini!

3x+4y =8
2x—2y =4
2x2+2y =4

Langkah-langkah penyelesaian sistem persamaan linear dua variabel
menggunakan program Maple sebagai berikut :

a. Bukalah program Maple, sehingga akan tampak seperti gambar di
bawabh ini
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Tulislah persamaan 1 pada teks, kemudian tekan tombol enter.
Maka akan muncul tampilan seperti gambar di bawah ini

B Csercer GO pcument SOMEATER
Fie Ede Yiew bt

.
D2B&S YBA 5S¢ TI ops o Rax = &

3xtdy=8 m

Ulangi langkah pertama untuk menuliskan persamaan 2 dan
persamaan 3. Seperti tampak pada gambar di bawah ini

G ) Gmmmmin =) @) BJU [F=a B ==
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Selanjutnya, untuk mendapatkan titik potong sumbu x dan sumbu
y dari persamaan 1 dan persamaan 2, kita menggunakan rumus :
“solve({PS1, PS2})” , dengan PSl1=Persamaan 1 dan
PS2=Persamaan 2, sehingga akan tampak seperti gambar di bawah
ini

wiope o @ax = B

av B[y El=a LG =&

[r— | |[= solve({3x+4y=8.2x—2y=4})

Ulangi langkah ke-4 untuk mencari titik potong persamaan 1 dan
persamaan 3. Seperti tampak pada gambar di bawah ini

[ > solve({3x+4y=82x—2y-4})

poss 16
P Lt

b = solve({2:% + 2y=4,3x+ ay-8})

—— 3 23

— x=Snym gl o2y @
e o
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Selanjutnya akan dibuat grafik untuk sistem persamaan diatas.
Dapat dibuat grafik untuk persamaan 1 dan persamaan 2 dengan
rumus :  “yl:=solve(PS1)y)” “’y2:=solve(PS2yy)”’ dan
plot({yl,y2}x= -2..8,y= -4..6). Setelah memasukkan rumus maka
akan tampak seperti gambar dibawah ini

> y2i= solve(2x — 2y =4, y)

2| om > plot({yl, ¥2}, x=-2.8. y=-4.6)

Ulangi langkah ke-6 untuk memperoleh grafik persamaan 1 dan
persamaan 3. Akan tampak seperti gambar di bawah ini

Ensirev) (anmsemn 5 0 B2 U EEa B ==

> 3= solve(20% + 2p=14,y)
yi=- 42 ®
> plot({yl, y3}, x=-2.6,y=-2.6)

[rep—

100



Contoh soal 2

Selesaikan SPLDV berikut ini dengan metode matriks!

3x+4y =18
2x—2y =4

Langkah-langkah penyelesaian sistem persamaan linear dua variabel
menggunakan program Maple sebagai berikut :

a. Bukalah program Maple, sehingga akan tampak seperti gambar di
bawabh ini

R

- HIOws o Wax = @

D@D sdu Hra B =k

b. Selanjutnya ialah pilih toolbar tools, seperti pada gambar di

bawah ini

P Favorites A ] nkited (1) & mmﬂe‘u(ic _—

B Handwr ting

»E:

G 20 Math

L

[ n
| p Uit (s)
L

P Comman Symbals

|

|

J

B Uits (FPS) |
|

B Matrix |
|

| B-rask J

B Ao J

| b Relational J
B Relational Round J
P> Negated

| - Lavge Opsrators J

B> Operatars J

[ - Open Face J

[ b= Frakur J
P> Seript

| B Miscellansous

et Tools| Window Help
Assistants
Tutors

> Canl Load Package

Unload Package

Options,

Check for Updates

101



Langkah berikutnya ialah pilih Linear Algebra kemudian pilih
Gaussian Jordan Elimination, seperti tampak pada gambar di
bawah ini

Untitled (3)" - [Server 3] - Maple 12
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet |Tools Window Help

DBBSE XBR ¢ T EC| A >
[ Fntted (1) © HUntided (2) e ke ————————
Text @D Drawing Tasks b Calculus - Single Variable >
i >
Differential Equations
i Unload Package »

Linear Algebra

>
3 Eigenvector Plot...
Numerical Analysis N
>
>

Spellcheck... 2] Eigenvalues..
Complete Command Precalculus Eigenvectors...
Help Database > Vector Calculus ‘Gauss-Jordan Elimination...

Options... Gaussian Elimination..

Linear System Plo
Check for Updates...

Linear Transform Plot...
Matrix Builder...
Matrix Inverse...
Linear System Solving...

(i

Jika langkah anda sebelumnya benar maka akan tampak seperti
gambar di bawah ini

File Edit View Insert Format Table Drwing Plot Spreadsheet Took Window Help

s BIOWe ¢ Max = B

Tomstemtonn v (3 ) B[TJU [E]x 3 Gl =i

bD&aé 3
|ttt ]
115 — 8 Mt B x
[T — File Help
(o s o A1 [
| T [335 575 705 = 38
e 98 77 72|18 9B+ 5y Thrg=-18
(L1 — R TR 3 tn =8
L1 E— et (b )
[LIE 1. N— s B a s Io

2 = 0 e—
[~ T— - - i e v
1S v I o v g
= g g 0 0 g
pow e TR EE——

grmlek ek Do) Baowas et G |
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Langkah berikutnya ialah memasukkan data dari persamaan yang
akan kita selesaikan, karena kita menyelesaikan persamaan dua
variable maka kita perlu mengubah baris yang ada menjadi dua dan
mengubah kolom yang ada menjadi tiga, lalu tekan pilihan display.
Akan tampak seperti gambar di bawah ini

bD2asd X 1oss o Bax # @

[ ~l

| randriing

| Exprassis

| uras(sn
)

| Commen Symbol:
e

| Compunaris

® (oemtmimees) Gan) By [Elx3 3G =

| 8 Matrix Buder
il Hep

et vem (8)
EEE]
9 7 -1
793 2

-3
-1
&

|paros
| orows

| Beltionst

| et et
L — Matrin &, (b ¢

| Betorge cpersters 3 2 s
| operaes
| oo Fxce
st

] Augmented Close

Jika anda berhasil pada langkah sebelumnya, maka tampilan
matriks anda akan berubah seperti gambar di bawah ini, setelah itu
lanjutkan dengan menekan pilihan close

¥ Matrix Builder X
File Help
Matrix view [A) Varisbles view
3 2|8 Jxptixg=8
2 .94 Ixp-Ilxy=4
Matriz A, (rbyc)
3 2 8 0 0
2 2 4 0 0
1] 0 0 0 0
0 0 0 0 0
0 0 0 0 0
Rows (r ) Columns { ¢ ):
{Cioca s

103



Langkah berikutnya ialah menekan pilihan Next Step sampai

matriks anda berubah tampilan seperti gambar di bawah ini :

|B8 Linear Algebra - Gauss-Jordan Elimination
ile Edit Help

32‘8
.
z -zla

Applisd operation: Add

—2/3 times row Z to row

Edit Matrix Solve System of Equations

Undo All Steps Close

1
Add multiple
1 ~ |times
row 1 ~ addtao
row 2 ~
Add
Multiply
2 ~ |kimes
row 1 ~
Multiply
Swap
row 1 ~ | with
row 2 ~
Swap

Langkah selanjutnya ialah menekan pilihan Solve System untuk

menemukan penyelesaian akhir dari persamaan yang kita cari

Linear Algebra - Gauss-Jordan Elimination
File Edit Help

3z ‘8 - Applied operation: Add
2 -2l4 —-2/3 times row 2 to row
1
1 2B
3|3 —
2 214
Add multiple
;2| E
3 |3 1  |times
—
o | row 1 « |add to
o = |3 row 2 -
1 2B add
303
- Multiply
o1 =
5 2 « |times
12 row 1 ~
1 0|—
=1
Multipl
5 ultiply
o1 5
Swap
row L | with
[Solve the system of equations corresponding to this matrix |
Undo AT Steps Close
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J-

Jika anda melakukan langkah sebelumnya dengan benar, maka
tampilan matriks anda akan tampak seperti gambar di bawah ini,
langkah berikutnya adalah menekan pilihan close

Solve the systemn of equations in Row-Echelon Form hed
Linear Syskem of Equations Salve
10 12 the matrix has been
3 2|8 5 transformsd to
2 2|4 e 2 reduced row—-echelon
01 ? form.
Solution
Close Change the matrix Cancel
[ . - 1

Akan muncul penyelesaian akhir untuk soal persamaan yang anda
cari, yaitu x = 12/5 dan y = 2/5.

Untitled (3)* - [Server 3] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window He

L2BEBSE LB 5S¢ T = @ = M
| " .

b Favortes [ Fireted () @ _*uneted () © ILCIONEN

Text Drawing Plot Animaltic

= Handwriting

§ C 20 output ¥ | [ Times Mew Roman ¥ |

|- Expression

—

2
P Units (SI)

[ Common Symbals

P Makrix

P Components

[» Greek

J ~
J
J
) B
P Liits (FPS) J K
J 5
)
J
J
P> Arrows J

\
\
\
\
\
l
\
\
\
\
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Sistem Persamaan Linier Tiga Variabel

Bentuk umum dari sistem persamaa linier tiga variabel x, y dan z
adalah sebagai berikut :
aux+by+cz=d;
a,x + by +cz =d,
azx + by + c3z = dj

Dengan ai, bi dan ci dengan i= 1,2,3 adalah bilangan — bilangan
riil.

Pada prinsipnya, untuk menyelesaikan SPLTV seperti di atas
proses pengerjaanya sama dengan ketika menentukan himpunan
penyelesaian pada SPLDV. Namun tentunya dengan proses perhitungan
yang lebih panjang dari SPLDV.

Contoh Soal 1

Selesaikan SPLTV berikut ini!
2x—2y—2z=9
x—6y—3z=-28
3x+2y+z=16

Langkah-langkah penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel
menggunakan program Maple sebagai berikut :

a. Bukalah program Maple, sehingga akan tampak seperti gambar di
bawabh ini
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Tulislah persamaan 1 pada teks, kemudian tekan tombol enter.
Maka akan muncul tampilan seperti gambar di bawah ini

m

Ulangi langkah pertama untuk menuliskan persamaan 2 dan
persamaan 3. Seperti tampak pada gambar di bawah

B Chsersacer- R 00cus
Fle bl View et Sov

DSBsd Xbm
P ramins -
Wb

pie 13 - 8 x
ow Help

riope o WR% = @

G ) Gmmmmin =) @) BJU [F=a B ==

> 2x—2y—2:=9
> x—6y—3:=-28

> 3x+2y+2z=16
Ix+2y+z=16 m
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d. Selanjutnya, untuk mendapatkan titik potong sumbu x, sumbu vy,
dan sumbu z dari persamaan 1, persamaan 2 dan persamaan 3, kita
menggunakan rumus :  ‘’solve({PS1,PS2,PS3})”, dengan
PS1=Persamaan 1, PS2=Persamaan 2 dan PS3=Persamaan 3,
sehingga akan tampak seperti gambar di bawah ini

2x—2y—2:=9 m

> x—6y—3:=-28

Xx—6y—3z=-28
> 3x+2y+2=16

Ixt2y+z=16 o
> solve({2x—2y—2z=0.x—6y—3z=-28 3x+2y+:=16})

= 5 <
Pnssisn 2 p= z=-15)

lx=2,p="22:

Sehingga dapat diketahui bahwa himpunan penyelesaian dari
sistem persamaan di atas akan terpenuhi jika

x=2,y=22—5,dan z=-—15

Contoh Soal 2
Selesaikan SPLDV berikut ini dengan metode matriks!

X+ y+2z =9
2X +4y -3z =1
3X + 6y -5z =0

Langkah-langkah penyelesaian Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel
menggunakan program maple sebagai berikut :
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Bukalah program maple, sehingga akan tampak seperti gambar di
bawah ini

08 e 1 - v 1] Me T3 - a x
Fie [die View baert Foomat Tobie Deswing Plot Speesdiness Tooh Window Help

s M1OFs o @k ¢ B

e .

) B[y E=a B =i

s
(=3 Perry: 08 T 003 P

Selanjutnya ialah pilih toolbar tools, seperti pada gambar di
bawah ini

Untitled (1) - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

DABSS BB 5¢ T HE| A o Bax = @
>

Tutors

[T e -
G @ ™

Iy El== &t =i
,

|

Load Package
Unload Package >

Spelicheck... 7
Complete Command
Help Database >

Options...

Check for Updates...

[

|
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Langkah berikutnya ialah pilih Linear Algebra kemudian pilih
Gaussian Elimination, seperti tampak pada gambar di bawah ini

@B untitied (1) - [Server 1] - Maple 13
File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Sp
DSBS XA ¢ TP

| D Favrkes
I C M

et [Tools Window Help

Assistants
Tutors
Tasks

Load Package
Unlosd Package

Spelicheck... 2}

Complete Command
Help Database

Options.

Check for Updates.

>l Wla &

Differential Equations
Linear Algebra >

Numerical An:

Precalculus

alysis

Vector Calculus

Eigenvector Plot.
Eigenvalues.
Eigenvectors.
Gauss-Jordan Elimination.
Gaussian Elimination. ..
Linear System Plot.

Linear Transform Plot.
Matrix Builder.

Matrix Inverse.

Linear System Solving..

Setelah anda memilih toolbar,Linear Algebra dan Gaussian
Elimination jika langkah anda benar maka akan tampak seperti

gambar di bawah ini

Linear Algebra - Gaussian Elimination
File Edit Help

27 89 92 |32
i 39 31|74
69 44 6714

Edit Matrix Solve System

Unda Next Step All Steps

Close

X H
- System Solwer -
Click on any button to
apply a row operation
Add multiple
1 - | timas
row 1 ~ addto
row 2 ~
Add
Mulkiply
2 | Limes
row 1 ~
Mulkiply
Swap
row 1 w |with
row 2 w
Swap
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e. Langkah berikutnya pilihlah edit matriks maka akan tampak seperti
gambar di bawah ini

Matrix Builder X
File Help
Matrix view (A) Wariables view
27 oo 92 |.32 277(‘14'99 X2+92 X3=-32
2 29 .31].74 Gm+ifny-ila=-1

69 44 67| -4 Bx+ M+ il =4

Matrix A, [rbyc)

E7] 93 92 32 0
g 29 -31 74 0
] 44 a7 4 0
0 0 0 0 0
[ [ [ [ [
EDWS tr: Czlumns (el [ square (a) Augmentad 'WI Close

f.  Kemudian ubahlah kolom yang tertera menggunakan data atau soal
yang akan kita selesaikan , seperti tampak pada gambar di bawah

ini
Matrix Builder %
ile Help
Matrix view (A) Variables view
27 9% 92 |-32 2T ;) + 99 x,+ 92 2, =32
8 29 31(-M4 8x1+29x2-31;{3=-74
a9 44 67 | 4 69x1+44x2+67x3=-4

Matrix &, (rbyc)

1 1 2 9 0
2 4 3 1 0
3 6 -5 0| il
0 0 0 o il
0 0 0 o il

Rows [ r): Calumns { ¢ ) -
3 4 [ Square (&) Augmented Close

~ ~
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Langkah selanjutnya ialah tekan pilihan dislay, seperti pada
gambar di bawah

X8 Matrix Builder x
File Help
Matrix view (A) Variables view
11 2] lx+1xy+2x,=8
74 .3[1 Ixptaxy-dn=1
36 .50 3x1+ﬁx2—57r3:D
Matrix A, (rby c)
1 1 2 9 0
2 4 -3 1 0
3 6 -5 0 0
0 0 0 0 0
0 0 0 o P
Ro E Call E
SDNS ¢ r\)/ 3umns (i) [] square (A} [+] Augmented Close
Jika langkah sebelumnya anda benar maka akan tampak seperti
gambar di bawah ini
Linear Algebra - Gaussian Elimination X
File Edit Help
11z - System Solver -
24 -3|1 Click on any button to
36 5|0 apply a row opsration
Add multiple
1 « |Eimes
row 1 ~ |add to
row 2 ~
Add
Mulkiply
2 | kimes
row 1 b
Mulkiphy
Swap
row 1 ~w | with
Solve System e ~
Swap
Undo Mext Step All Steps Close
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Langkah selanjutnya ialah tekan pilihan Next Step beberapa kali
hingga matriks membentuk segitiga bawah seperti tampak pada

gambar di bawah

Linear Algebra - Gaussian Elimination
File Edit Help

—

9
1
o

a
-17
o

a
-17

—

2
3
5

-7

-5
]

7

-11

2
-7
-1

—

9
-17

0O~ 08 = WO~ W
R R - - N

o
o

=
z |z

Applied operation:

-3/2
3

Add

times row 2 to row

Edit Makrix

Solve System

Unda All Steps

Close

Add multiple
1
row 1
row 2
Add
Multiply
row 1
Multiphy
Swap
row 1
row 2
Swap

kimes
add ta

times

with

Langkah berikutnya tekan pilihan Solve System, jika langkah anda

benar maka matriks anda akan berbentuk seperti gambar dibawah

ni
Solve the systermn of equations in Row-Echelon Form s
Linear Sysktem of Equations Salve
1 1 2 9 WaTtrETl A
’ 0Dz 7|17 nas
4 Gl |—=.. — T been
6 -5l0 oo -1 -3 reduced
2 2 to EOW
echelon
form. L

Solve x[3]
Solve x[2]
Solve x[1]

Solution

Close Change the matrix Cancel
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k. Kemudian tekan pilihan close

Solve the system of equations in Row-Echelon Form

Linear System of Equations

L1 o3 le 11 2 |3
N I I - e
1] -3

- oo —=—|=
36 -5l0 = | =

Change the matrix

Saolwe x[3]
Solve x[2]
Solwve x[1]

Solukion

Cancel

ChUsers\ ACER D ocumentsimaple 13\tugas kelompok maple.mw - [Server 1] - Maple 13

File Edit View Insert Format Table Drawing Plot Spreadsheet Tools Window Help

LEBSE Ll < TIx @ = M1 D FEe
| p-Favorices ) - i Text Drawing
| B> Handuwriting J (_C 20 math
lPExpresslon J 1

; il 2
[pu.—uts (sI) J

3

| > units (FPS) J

Maka akan didapatkan hasil penyelesaian yaitu x=1,y=2danz=3
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E. DIFERENSIAL

1. Turunan Jumlah, Selisih, Hasil Kali, dan Hasil Bagi Kedua Fungsi

a.

Tentukan turunan dari f(x) = (2x — 1)2(x + 2).

Langkah- langkah penyelesaian:

1)
2)

3)

4)

Buka program Maple 13

Untuk menyelesaikan soal turunan ini. Ketik “diff ( )”
terlebih dahulu,

Kemudian masukkan soal yang ingin diselesaikan, seperti
gambar di bawah ini

Wi

Cdiff(2x-1)% (x +2))

puki)
)

 commen symses
oty Werrs CHI T 1005 |

ik “,” dan ketik “x”, kemudian beri tanda kurung.

bt Toah Windne Help
BIOBe o KAK 2 G

vvvvvv

=) (Toupamtorn v) (n.x) BI]U [E]= = (hia =

S diff(((2x-1) (v +2)),2)
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5)

6)

Kemudian klik “Enter”

0 i - S 3] Mg 13
Fie Lo View It Fumat T O fpessshcet Tack Widsw Hlp

H1OBE ¥ RAK 2§

e Ousaing
b2aded xal ¢ T

= Lo o) (e 5 @s) BIL Era @ =k

s diff((2r-1)* (x4+2)). %)
fy £ & 4(2x—1) (x+2) + (2x— 1)}

ey 564 T

e 0.

Hahvain

Untuk menyederhanakan bentuk aljabar tersebut Klik Tombol
Kanan pada mouse — Simplify — Assuming Integer.

8 et M 11
Fle 68 Viw et Fomat. Tk Do Pt Sreiies, Tosh Vo Holp
! TIOBs o KXK # B

= (-1 (r+2).2)

i &3 4(2x=1) (x42)+ 2x-1)’

Asming s

[rr—
Ao Pt
s e
o e g
Constmt
Poar:

pumsis gy

—— s

L. R bk

R v

[

opy il eecien
Copym MahhL
Pate

Humeric Frmatting..

Ayply s Comirant

Campies Squne

Frakiteata Part

i
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7) Penyelesaian turunan dari f(x) = (2x — 1)%(x + 2) dapat
dilihat pada gambar di bawah ini.

= (e (x4 2) )
i 4(2x—1) (x42) + (22— 1) (1)

assuming integer
-

120 +8x—7 )

pumsisn

)
e L9 Thoe 0185 R

Dari penyelesaian Maplel3 dapat diketahui bahwa
turunan dari f(x) = (2x — 1)%(x + 2) pada soal adalah
f'(x) =12x% +8x — 7.

Tentukan turunan dari f(x) =V3x2+5

Langkah- langkah penyelesaian:

1) Untuk menyelesaikan soal turunan tersebut. Ketik “diff ()”
terlebih dahulu
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2) Karena soal berbentu akar maka ketik “sqrt”, lalu masukkan
soal yang ingin diselesaikan, seperti pada gambar di bawah.

- o

loFe o KRE ¢ B

@D s E== Du =k
— G i %) (3% RIU E= = Bl =E

bo fra § d.f)_?(sqrt(sz -I-S),x)

3) Klik “Enter”. Jadi, turunan dari (x) =+v3x?+5 , dapat
dilihat pada gambar di bawah ini.

3x
o — (1)
o ¢ \/3x +3

o hasty Forsey: DN T Hathade

Dari penyelesaian Maple13 dapat diketahui bahwa turunan dari

f(x) = V3x7 +5 pada soal adalah f'(x) = 7=—
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5

Tentukan turunan dari f(x) = %

Langkah-langkah penyelesaian:

1) Untuk menyelesaikan soal turunan tersebut. Ketik “diff ()”
terlebih dahulu.

2) Kemudian masukkan soal yang ingin diselesaiakan, seperti
gambar di bawah ini.

e g ot Seeadrer Took Window Help

3%

D3RS B O¢ TP EE ¢+ NI1O%0 ¢ K5% 3 @

Girw %) (hmwionn v) (%) B[IJU [E]== la =)z

'] dfff(( flg )x]

ey DEH Tre Ms s

3) KIlik “Enter”. Penyelesaian soal tersebut dapat dilihat pada
gambar di bawah ini.

T Tm‘"“”:; :‘"Oﬁ-ﬂ o OREE Q |
< Cmsnens .';, BIU =[E= nh =
x—3 .
x+5 )
; ] x—5
- ty
_ x+5 (x+ 5)2
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4)

5)

Penyelesaian soal di atas belum

sederhana,

untuk

menyederhanakan bentuk aljabar tersebut, klik tombol kanan

pada mouse — Simplify - Assuming Integer.

Tacs W Hlp
> BT e+ HIOBS 0 R&KE 2 B

L xs
x+5 4 5)

|§§§g

- 8 x

7 LEiM Tew: 04 Math e
———

Penyelesaian turunan dari f(x) =§—:L:
gambar di bawah ini :

it Spendhert Taok. Window Help

dapat dilihat pada

T e BIOBS o K&K 2 @
B ,.,..ww Diay) 81U =E= ®g = "
v
+ 5
‘ ] x—3
— 1
- ¥+ (x+ 5)2 )
assuming integer
10
2)
(x+5)
Dari penyelesaian Maple13 dapat diketahui bahwa
10
turunan dari f(x) = =— pada soal adalah f'(x) = Gio®
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2.

Turunan Fungsi Trigonometri

a.

Tentukan turunan dari f(x) = cos? 2x
Langkah- langkah penyelesaian

1) Untuk menyelesaikan soal turunan tersebut. Ketik “diff ()
terlebih dahulu.

2) Kemudian masukkan soal yang ingin diselesaiakan. Tetapi,
bentuk soal tersebut jika dimasukkan di maple tidak dapat
diselesaiakan maka kita masukkan bentuk lainnya yaitu

s(2x))?, karena cos? 2x = (cos(2x))?.

gy

s e B[IU [E== =

=i ((cos (22)) )

 Corren S o2 >
o Rty W DEM Tre ks Pl e

3) Kiik “Enter”. Penyelesaian soal tersebut dapat dilihat pada
gambar di bawah ini.
B Ut (- v - Wile 15

Wb | d_ifj"((cos(Zx))z,x) |
T -4 cos(2x) sin(2x) (1)
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4) Penyelesaian soal di atas belum sederhana, untuk
menyederhanakan bentuk persamaan trigonometri tersebut
klik tombol kanan pada mouse -»Combine— trig.

diff( (cos(2x))", %)
-4 cos(2x) sin(2x)

5) Penyelesaian turunan dari f(x) = cos? 2x dapat dilihat pada
gambar di bawah ini.

O%e o RAY o B

C —_— = sy =E= TW =i

= ({2 x)
& & -4 cos(2x) sin(2x) (1)
S| combine

) ~2sin(4x) @)

My DEM Tre Dks Wb

Dari penyelesaian Maplel3 dapat diketahui bahwa
turunan dari f(x) = cos? 2x pada soal adalah
f'(x) = —2sin 4x.
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b. Tentukan turunan dari f(x) = JnX-0sx

Langkah- langkah penyelesaian:

1) Untuk menyelesaikan soal turunan tersebut. Ketik “diff ()
terlebih dahulu.

2) Kemudian masukkan soal yang ingin diselesaiakan, seperti
gambar di bawah ini.

- o X

"2' RJL L

sin(x) cos
Sl[]

71 lnggla)
ogfe) sifs) zesle)

Heror: 06N T3 Vil Motk
i —

3) Klik “Enter”. Penyelesaian soal tersebut dapat dilihat pada
gambar di bawah ini.

B it -

Fic Edt Vi b

ELEY

Misetn

Piisiog

—
[ra [ u 27
1 PRI
Il <7 5o
dmfoard oo

%sm( () - é;)s ~;") \
ag [

cos(x) +sin(x)  (sin(x) — cos(x)) cos(x) M)

sin(x) sin(x)2

Vi oal ok
¢ i) lggla)

egis) siia) wsla)

aia) (5] /1)

My LI T 053 Pl ot
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4) Penyelesaian soal di atas belum sederhana, untuk
menyederhanakan bentuk persamaan trigonometri tersebut
klik tombol kanan pada mouse — Simplify — Assuming
Integer.

B Lt 2 e -
Fic il View It Form

D2asd 40

Ao
(Einsc—

E 3 ;sin(x}—;)s(x' r

: 1! .
T Lr sin(x)
N cos(x) +sin(x)
T sin(x) M
5) Penyelesaian turunan dari f(x) = W dapat dilihat
pada gambar di bawah ini.
et g sin(x) -cos(x)
I & & aif sin(x) 7 x)
1 cos(x) +sin(x)  (sin(x) —cos(x)) cos(x)
sin{x) B Ry O
: sin(x)
assuming integer
aia) (7 fla —
a.8) F=a— 1
) BN (2)
sin(x)

s
s

F Covmwn ot >
o By Moy D8 Tive D31 Pl o

Catatan:
Walaupun yang terlihat pada aplikasi maple penyelesaian akhirnya

adalah ——, ini bukan berarti bahwa hanya x yang memuat pangkat

sin(x)2’
dua tetapi keseluruhan dari sin x. Sehingga sin (x)? pada maple,
sebenarnya penulisan matematikanya adalah (sin x)2.
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3.

Turunan Fungsi Invers

a.

Diketahui f(x) = 3x® + 4x + 8 jika turunan pertama f(x)
adalah f’(x), maka nilai f’(3) = ....

Langkah- langkah penyelesaian:

1)

2)

3)

Untuk menyelesaikan soal turunan tersebut. Ketik “diff ()”
terlebih dahulu.

Kemudian masukkan soal yang ingin diselesaiakan, seperti
gambar di bawah ini.

oy
H1OBs & KKK 2 B

e G @ 0L Ex3 B =i

o [re 3 diﬁ(3x3+4x+8=x)

Ve LEIH Troes- Fth e

Klik “Enter”. Penyelesaian soal tersebut dapat dilihat pada
gambar di bawah ini.

]

er dif(3x’ +4x +8,x)
o 9 +4 (1)
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4)

Substitusikan nilai x = 3 ke fungsi yang sudah diturunkan,
sehingga didapat penelesaian seperti pada gambar di bawah.

d_r'jf'(S ¥ +4x+8, x)
0y +4 (1)

Sl= ibdge

subs(x: 3,9 o+ 4)
85 (2)

WerortLHN Tows - Wl Wit

Dari penyelesaian Maple 13 dapat diketahui bahwa nilai dari

£'(3) = 85.
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F. DERET
1. Deret Aritmatika

a. Diketahui barisan bilangan : 2, 5, 8, ... hitunglah suku ke-50 (Usg)?

Jawaban :

Dalam menjawab soal di atas menggunakan Maplel3 dengan

langkah-langkah seperti berikut :

1) Buka program Maplel3 hingga muncul tampilan seperti
berikut

Ny DEM Tes Dils Mot

2) Ketik “restart;” dan klik enter pada program seperti tampilan
berikut
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3)

4)

5)

Ketik “P:=2,5,8;” lalu klik enter

B8 it (- S 1) Wl 1
i Gt View ot Ferwst Tible Drming it

03B3% (WA 5¢ T

wromis id

- 3 x
Toak Window Il

% MIOFe ¢ RXE 2 G

[

Feamesar.

b |

ao 81U E== ka =k
restart,
P:==127528;

ey D5 e D0is e

Klik “b:=%[2]-%/1]; " lalu klik enter

U Lt 1 - S 1 it 5
Tie Cét View I Famae Tole Crning 4

CSE%S 4MB ¢ TF

- s o=
Vingow Il
O%L ¥ KKK # 0

i B -t
~ Corm

resiart,
P:=12158,

2,5,8 )
b= %[2]-%[1]]

3 2

o
H ““ . H
Klik “a:=2;” lalu klik enter
B Letited 1 e 11 Mage ) 7%
Ib2B$8 Yl ¢ T - MIOE> o S50 o M
—= B =
[ D@D BIn He= rmer
—

Pi=253,
i 25,8 (1)
L be=w[2]-%);

; @)
=) 3 :T.I ai=72

2 3

128



6) Ketik “Ufn]:=a+n-1)b,” lalu klik enter

(1)

2)
)
' )
7) Ketik “U[50]=subs(n=50,U[n]),” lalu klik enter
—— b 3 (2)
Jra [re E
i oaess 2 =2
s 2 )
5 Uln] =a+ (n-1)b,
-1+3n (4)
U[50] = subs(n =50, U[n])]
U, =149 (5)
50

Dari penyelesaian Maple13 dapat diketahui bahwa suku ke-50
dari deret aritmatika pada soal adalah Uso=149.

2. Deret Geometri

a. Suku ke-13 dari empat suku barisan yang berpola 1/16, 1/8, 1/4, 1/2
adalah ...

Jawaban :

Dalam menjawab soal di atas menggunakan Maplel3 dengan
langkah-langkah seperti berikut :
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1)

2)

Buka program Maplel3 hingga
berikut

muncul tampilan seperti

0 Ui - e 21 - Maske 11 -~ a x
Fie 1 Vi e fam T iy i ot Tacs W
D2A8S (LM 5¢ TP SE #+ HIO¥s o RAK 2 @
fi ERRTTTIL it |
- -

(Cawn %) (i v (@0 5[y @3 B =i

€ hia) lggla)
g (a) sinla) casfa)

Ketik “restart; ” lalu klik enter

Yy L6 T2 e

B8 e 03 e 2] - Miagie 13 - a x
Fie 668 Vi s Fat Taie Dy it et Tack W ey
DE2BeS (DB ¢ TP BT &« W/O0%e O KA% o B
I ERLTTSIOE et |
) = -

restart;

€ hia) lggla)
g (a) sinla) casfa)
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3)

4)

. . 1111, .
Ketik fungsi “J=—,-,-,=; " lalu klik enter
16 '8 4 2

T W ity
o WIOBS ¢ RAK 2 B

¢ b kgl 1

ig(s] sfa) casfa)

%[2]

Ketik “r :=
%[1]

;”” lalu klik enter

B et 3 e

oo wsew iy
- HI10%: o AKX ¢ B

€ hla) bglo) —
gy (o] k) casa) F:
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Ketik “a = i” lalu klik enter

BB e 1 |- e 18 ~ e x
s iy
H1O0%o o RRK ¢ @

D siu EEra mm =i
1

16

42 @

ol Bl
£ i) bgglo)
ig(s] sfa) casfa) 1

1
(3]

@

o ®

Ketik “U[n] := a.r™1;” lalu klik enter
[ ep——— ‘ _ & %
DEaes LR 'Jr'll‘ HIO%e o AR& & B
— D - -
’_‘I (Edies ) (it ) (@3 81U [HE3 B =i
’L. ’
77 I
I &2 16
{

6 3)

_2n71 (4)
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7) Ketik “U[13] := subs(n = 13, U[n]);” lalu klik enter

16 3

Uln] = ar"” 1);
1 n—1
16 2 )
U[13] = subs(n=13, U[n]);
256 5)

Herse G e o Hace

Dari penyelesaian Maplel3 dapat diketahui bahwa suku
ke-13 dari deret pada soal adalah U13=256.

Beda dari deret aritmatika adalah S, = 4n - n? adalah ...

Jawaban :
Dalam menjawab soal di atas menggunakan Maplel3 dengan
langkah-langkah seperti berikut :

1) Buka program Maplel3 hingga muncul tampilan seperti
berikut
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2)

3)

4)

Ketik “restart;” lalu klik enter

B et 2 e 2 - Mg 11 - 8 x
Fik £6R Wew laen Faumae 1o

LELT I T
R e

e H1O%o o KA B

B

restart,

Yo a6l
£ i) bgglo)
ig(s] sfa) casfa)

s (2] s

Py DM T G50 b

Klik fungsi “S =n - 4,n — n?;” lalu klik enter

B et 2 e 2 - Mg 11 - 8 x

' B86 108 se TP mE e+ #1090 @ Anw 5 @
%) (st v) (@.5) B 7 U [E®3 M =i
restart,
2
S=n—4n—n";
2
n—4,n—n (1)
ron
Ll B
Klik “simplify(S(n) — S(n — 1));” lalu klik enter
Vo ot e i i s T o S
C2a2d mB ¢ T - S HIOBE ¥ RXX 2
yraw m -~
s Biy E== ¢l =
restart,
2
S=n—4 n—n,
2

r—4,n—n

simplify(S(n)-8(n-1));
0 )

(m
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5) Ketik “U[n] :=n —» 5 — 2n;” klik enter

f— resars,
“[re 3 s
i S=n—=dn—n
u'n:. n—4 n— n2 (1)
= 0 simplify(S(n)-S(n-1));
T 0 @
m‘ .._j..‘ [Ji= ”_’5—21’1‘;
n—5—2n 3)

6) Ketik “b := simplify(U(n) — U(n — 1));” lalu klik enter

- a8 x

(I

- 0 (2)
e U=n-=5-2nm
! n—5—2n )
e b= simplify(U(n)-U(n-1));
I -2 )

Dari penyelesaian Maplel13 dapat diketahui beda dari deret
pada soal adalah b=-2.

Diketahui deret geometri dengan suku pertama 6 dan suku
keempat adalah 48. Jumlah enam suku pertama deret tersebut
adalah ...

Jawaban :

Dalam menjawab soal di atas menggunakan Maplel3 dengan
langkah-langkah seperti berikut :
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1)

2)

3)

Buka program Maplel3 hingga muncul tampilan seperti

berikut

B e e 3 - Mage 11

e H1O%o o RER # B

T R T

[

)@ 1y @3 Ba =i

€ hla) bggle)
ogyia) dnia) casla)

= i) o

Py L6 T 2 e

Ketik “restart;” lalu klik enter

B8 it (5 - S 3 Wl
Tl [t View st Format Tble

C3asd (LR

e 3

restart,

b 2 F
3
Yoaom
£l kggle)

e o] eosta)

Ketik “a := 6;” lalu klik enter

ey BE e o s

[ I — - s EE
ik 4 iem It Forct i Drnsing o S oo Window ol
DBASS LA D¢ T s WI1OBe o KGR 7 @

-

o BT == Ta =i

restart,
=6
6
L
ad 3 a
Yroo W

& e gl
gy} sl ensla)
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4)

5)

6)

Ketik “U[4] = 48;” lalu klik enter

T _ s
e a0 Ve e fome y
DEAss Yum S Hio%s o RAR = B
" - e
E—
— CED v e o -
e— | i Temtmben ) @3 B U [EEa @ ==
yopewn

fru [ree 2. restart,
ity a= 6;

e 48 2)
wmia) (3] )

Ketik “Un = a.r™ 1;” lalu klik enter

et 3 - e 3| - Mapie 13 C s o
Fie £ Vew e Farmit T Doy Pt Sycacies Teoh Wodow Hel
DSBS X0l ¢ TP E s WIOBS O KUK = §

(M

S 48 2)

g (a) snla) casia)

=0 U] =ar

A b

3)

B e 53 b 13 - a8 x
Fle £ Vew e Farm T I Tacks Widew il
DEEss Yo 4 HIOBH & KX 2 B

Eets D -
— N |

U[4] = 48;
k& 48 2)

o [re 3
L
i

n—1

67 )
Ul4] = subs(n=4, U[n]);
6+ “)

Wiy DM T 8500 Mt e
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7) Ketik “r := simplify (i/%) ;7 lalu klik enter

3)

KD o Ul4] = subs(n=4, U[n]);
Lo 6 r3 “)
) yoi= sr'mpﬁf}"[i/ ttgis ];
: ) )

Untuk latihan dari Maplel3 dapat diketahui bahwa rasio
adalah 2, Ikuti langkah no.1 untuk mencari jumlah enam suku
pertamanya pada deret geometri.

Dari barisan geometri dengan suku-suku positif, diketahui suku ke-
3 adalah 4, dan besarnya suku ke-9 adalah 256, besarnya suku ke-
12 adalah ...

Jawaban :

Dalam menjawab soal di atas menggunakan Maplel3 dengan
langkah-langkah seperti berikut :

1) Buka program Maplel3 hingga muncul tampilan seperti
berikut

e
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2) Ketik “restart;” lalu klik enter

BBt v 4] - Maghe 11
Fi 168 View e Famat Tl Diasing PUs Spicastest ook Widew Hip
CABES YLB 5¢ TP EE ++ N!1O0%s o &KXX # @

resiart,

Yo oa
¢ hla) bggla)
el d) cnta)

wala) (3] e
S ==y
Smlabi=z

a0

li

Wiy DM T 8000 Mt e

3) Ketik “U[3] := 4;” lalu klik enter

8 i - e 4 - Mg 13
Fle L6 Wew et Fumae Tt Do Plt Syescine T Window Hep
L2Bdd 10l 95¢ TP BT a« F/O0%e o KAK & §

i Srned ) A 0 RO
e I ™ "
Do) (masmionn_v) (2%) 87U [Bx3 B ==

jo [ & Testart;
i+ e U[3] =4

w

Joj avh a=b
ab % o 4 (1)
a a, V&

W= oo
¢ bl gl
lyfa] snla] ceta)
wia) 3] sl

flab) fma—y

i
|

(L —

[T — M
o —

4) Ketik “U[3] = a.r?;” lalu klik enter

139



0 Ut 2 e 2] - Mape 13
Fke Ll View luen farmue it Draseng Pt Syraihes ook Window Hep

L2add 1ol 95¢ TP 0T «« H!10%s & KA 2 §

e

ime— | (Ta ) (e @) 81U [BEa bR =E |
jo [ 5 TeSIQIE,

F, U[3] =4

v oo Ul3] = a-rz;

cgid ,

wia) (1] s ar (2)
Sab) fmay
Ialad)~z

m i

R 8

Wy E T 0 M
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Ketik “U[9] := 256;” lalu klik enter

8 Ui 2 e 2 Mage 13 - o x
Ve Lo Viw e farmat Tt raing Pl pecivet Teoh Window el
L2Bds LhE H¢ TP = HIOBS & KRR 2 §
s ERET T st - |
- D e

T Brrrer—" ﬁng Bry [HEa B =8
Jrae J’m 2 restart;
U[3] =4

T

a a, V& 2
v oo Ul3]=ar,
¢ i) haglal
log,fa) snla] oaela)

art )

wia) 3] sl
AlaB) fma—y
S=lab) sz

I l o

U[9] = 256,

256 3)

Ay

(L . —

|imea— |
n

Ry Wy LEM Trw 0% Mt

Ketik “U[9] := a.r8;” lalu klik enter

B e - e 2 Mg 13 -8 %

Fie 168 Vew len Farmat Tl ramng Pt Syt Teok Widow Help

Ddadd Yol 5¢ TP B «=+ F/0%0 o RA% = B

wrams ERETTIIE et | I
= TP orm

D BIU [EEx BQ =k

ﬂ ar’ @)
T U[9] = 256;

:-J‘T n:_,', lw;‘[v\ 256 (3)
ligfa) snlz) casla)
T Ul=ar

ar® @)
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7)

8)

o , , ar®\ ,, .
Ketik “a = simplify (ﬁ) ;7 lalu klik enter

6 e v - M 1 - a8 x

Fie 168 Vew len Farma Tl Dramng Pt Srcaiest Tock Wdew Help

DEadd (B ¢ TP e WIOBO O KKK B B

[ ERETTTIE i - |

) . ™
[ rT™ Dies sIu Exrs Bk =i

256

8
ar

L ol
£ i) bgglo)

. . ar
el sl o) | ||y 3 Slmp]yﬁ) —
o )

Ketik “r == simplify (6 /?) ;” lalu klik enter

(8)

Versry: LEIN T 8000 Hathbolh

8 Ui 2 5 - Mgk 13 - o x
Fle 60 Wew e Fume Tt (s Pt Tads Wdew by
D2BdS Ll 5¢ TP e HIOBE & KKK ¢ G
ot RRLETTTT] i |
- = e
(i Dy piy Exa Bh =i
S

8
| ar
a = simplify| = |:
ar
s F 6
o ¥

skl

i) bgglo)

In;ul snfa) onfa) 6
;, fa | = Simphﬁ)( | 24j ]’

2
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9)

10)

Ketik “a := simplify (*);" lalu ik enter

s
::::..‘ ;»m - »....‘......w-' 'A- Biy Exa Bh =i MA
o [ & r 5)
fly 4,1, s
bt 6256
pe = Sfmpfffy[ e ];
o 2 (6)
I (7)
Ketik “U[n] == 1.21;” lalu klik enter
. "?_ ’:“l“"":':“:}c& o REkE 2 B
m:_] = o) (mmareaeen l\\[ b1 uqm: :}_.-d, ==
117 — 2 (6)
. 4
4 a= simphﬁ(;];
I (7)
Uln] =121,
oy ].211 -1 (8)

Untuk latihan dari penyelesaian Maplel3 dapat diketahui
rumus U[n] dari deret pada soal lalu tinggal masukkan subtitusi
untuk U[12] seperti soal no.2.
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