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LATAR BELAKANG

 Inkubator merupakan bagian dari kegiatan komersialisasi iptek yang
dikelola oleh sebuah institut di universitas. Inkubator universitas biasanya
mengejar tiga tujuan utama: transfer teknologi, promosi kewirausahaan, dan
komersialisasi penelitian. Tujuan lainnya adalah untuk mempertahankan
semangat kewirausahaan, tanggung jawab dan dukungan keuangan.

 PT dapat menghubungkan kebutuhan SDM, bakat, teknologi, modal, dan
pengetahuan untuk menumbuhkan jiwa wirausaha, mempercepat
pengembangan startup, ekonomi digital dan mengurangi pengangguran
lulusan universitas. Hal ini membuka peluang usaha dan lapangan kerja
baru bagi mahasiswa lulusan Fakultas Teknik khususnya Informatika untuk
membantu masyarakat di daerahnya masing-masing.

 Bentuk kegiatan pembelajaran sesuai dengan Permendikbud No.3 Tahun
2020, dapat dilakukan di dalam dan di luar Prodi.
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LATAR BELAKANG
 Berdasarkan Global Entrepreneurship Index (GEI) tahun 2018, Indonesia

memiliki skor 21% wirausahawan dari berbagai bidang pekerjaan, atau
menempati peringkat 94 dari 137 negara yang disurvei. Sedangkan menurut
penelitian dari IDN Research Institute tahun 2019, 69,1% milenial di Indonesia
memiliki minat untuk berwirausaha, namun potensi tersebut belum dikelola
dengan baik.

 Kebijakan kampus mendorong berkembangnya minat wirausaha mahasiswa
dengan program kegiatan pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan, diatur
dalam pedoman akademik yang dikeluarkan oleh Perguruan Tinggi.

 Tujuan dari program kegiatan kewirausahaan antara lain:
 Memberikan peserta didik yang memiliki minat kewirausahaan untuk

mengembangkan usaha sejak dini dan terbimbing.
 Mengatasi masalah pengangguran yang menghasilkan pengangguran

intelektual dari kalangan sarjana.
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Masalah Setelah Wabah COVID-19
 Ada kelebihan produksi produk ayam, ikan, dan makanan laut.

Sementara itu, permintaan pasar menurun karena banyak sektor
ekonomi seperti restoran, hotel, bisnis katering, dan bisnis lainnya yang
tidak beroperasi.

 Harga ayam, ikan, dan makanan laut turun secara signifikan.
 Kenaikan biaya produksi karena adanya kendala distribusi akibat

penutupan beberapa akses jalan dan pembatasan waktu.
 Konsumen yang mengurangi aktivitas di luar rumah.
 Mereka memilih untuk menyimpan uang di saat krisis.
 Masalah sampah dan pencemaran lingkungan, serta banjir
 Proses pendidikan Online, Aplikasi Konsultasi masalah kesehatan, dan

Alat pendeteksi penyakit sedini mungkin
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Merdeka Belajar pada “Kampus Merdeka Universitas Mulawarman”,
merupakan implementasi dari kebijakan Menteri Pendidikan dan
Kebudayaan, yang bertujuan mendorong mahasiswa untuk menguasai
berbagai keilmuan, kreativitas dan kemandirian yang berguna untuk
memasuki dunia kerja. Kebijakan Merdeka Belajar di Universitas
Mulawarman berorientasi pada Permendikbud Nomor 3 Tahun 2020
tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi, pada Pasal 18 yang
menyatakan bahwa pemenuhan masa dan beban belajar bagi mahasiswa
program sarjana atau sarjana terapan dapat dilaksanakan: ( 1 ) mengikuti
seluruh proses pembelajaran dalam program studi pada perguruan tinggi
sesuai masa dan beban belajar; dan ( 2 ) mengikuti proses pembelajaran di
dalam program studi untuk memenuhi sebagian masa dan beban belajar
dan sisanya mengikuti proses pembelajaran di luar program studi.
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 Implementasi Kebijakan merdeka belajar memberikan kesempatan kepada
mahasiswa memiliki untuk 1 (satu) semester atau setara dengan 20 (dua
puluh) sks menempuh pembelajaran di luar program studi di prodi yang
relevan di Kampus Universitas Mulawarman; dan paling lama 2 (dua)
semester atau setara dengan 40 (empat puluh) sks menempuh
pembelajaran pada program studi yang sama di Perguruan Tinggi di luar
Universitas Mulawarman. Program Studi yang dipilih diperbolehkan program
studi yang berbeda di luar Universitas Mulawarman.

 Kampus Merdeka memberikan tantangan dan kesempatan untuk
pengembangan kreativitas, kapasitas, kepribadian, dan kebutuhan
mahasiswa, serta mengembangkan kemandirian dalam mencari dan
menemukan pengetahuan melalui kenyataan dan dinamika lapangan seperti
persyaratan kemampuan, permasalahan riil, interaksi sosial, kolaborasi,
manajemen diri, tuntutan kinerja, target dan pencapaiannya.
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Kebijakan Kampus Merdeka
 Menentukan Mahasiswa dan UMKM; peternak, pedagang dan UMKM 

yang berdomisili di sekitar Samarinda sebagai mitra dalam tugas akhir.
 Metode pengumpulan data melalui survei, wawancara, observasi, dan

studi pustaka.
 Merancang database, alur proses sistem dan user interface sesuai

dengan kebutuhan responden.
 Merancang prototipe dan mengembangkan aplikasi berbasis mobile.
 Lakukan pengujian dan pengujian dan perbaikan
 Memberikan pendampingan dan pelatihan dalam inkubator bisnis
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JUMLAH MAHASISWA INFORMATIKA YANG MEMILIKI UMKM ATAU STARTUP
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JUMLAH MAHASISWA INFORMATIKA YANG MEMILIKI UMKM  ATAU STARTUP



Inkubator Bisnis
 Inkubasi bisnis adalah proses pengembangan bisnis dalam jangka

waktu tertentu dimana bisnis tersebut masih baru dan dalam skala
kecil atau startup. Tujuan inkubasi bisnis adalah untuk memantau
pertumbuhan dan prospek bisnis yang sedang dikembangkan.

 Jika bisnis tersebut dinilai memiliki potensi dan menjanjikan di masa
depan, maka bisnis startup akan dikembangkan secara masif. Dalam
proses inkubasi bisnis diperlukan inkubator bisnis.

 Yang dimaksud dengan inkubator bisnis adalah perusahaan/lembaga
yang merancang program pembinaan bisnis baru yang sedang
dikembangkan.
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Mengapa Anda Harus Memulai Bisnis Digital
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1. Pertama-tama, Anda dapat memulai bisnis ini secara paruh waktu.
2. Kedua, Anda tidak perlu memiliki ruang kantor komersial.
3. Anda tidak memiliki keterampilan pengkodean tingkat lanjut untuk menjalankan bisnis ini.
4. Permintaan untuk layanan desain web yang disesuaikan selalu tinggi di pasar. Anda

memiliki produk yang tepat, dengan harga yang tepat, untuk audiens yang tepat.
5. Memulai bisnis desain web freelance rumahan tidak membutuhkan modal awal yang besar.

Jadi, Anda bisa memulai bisnis ini dengan biaya awal yang kecil.
6. Sumber daya tersedia di internet. kamu bisa belajar banyak.
7. Profitabilitas sangat menguntungkan. Anda bisa mendapatkan margin yang sangat bagus.
8. Jika Anda ingin mengembangkan bisnis, setiap saat Anda dapat meningkatkan skalanya.

Anda bisa berhubungan dengan mitra atau mempertimbangkan untuk mempertahankan
karyawan yang terampil.

9. Kesimpulan: Bisnis digital merupakan bisnis yang sangat kompetitif saat ini. Namun,
permintaannya sedemikian rupa sehingga siapa pun dengan pikiran kreatif dan pemasaran
yang tepat dapat menghasilkan banyak uang.



Softskill yang harus dimiliki mahasiswa
1. Kemampuan untuk memimpin
2. Kemampuan mendelegasikan
3. Keahlian tim
4. Kemampuan untuk mengantisipasi risiko dan

membuat keputusan
5. Profesional di bidang keuangan
6. Percaya diri dalam bisnis atau bisnis
7. Usia yang tidak boleh terlalu muda dan memiliki

panutan atau mentor bisnis
8. Memiliki keahlian di bidang pemasaran dan

komunikasi
9. Mampu memilih rekan kerja atau partner yang tepat
10. Bertekun dalam mengembangkan keterampilan dan

pengetahuan terkait bisnis online
11. Dinamis dan manusiawi dalam berbagai rintangan
12. Memiliki pengalaman dan kemampuan dalam

industri, produk dan pasar
13. Sering mengikuti pelatihan bisnis digital.
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Tahapan Persiapan Mahasiswa
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Melatih
hardskill dan

softskill

Ide tugas
akhir Networking Menambah

nilai jual



Tahapan Kegiatan Penelitian
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Milestone Penelitian
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PROSES KOMERSIALISASI TEKNOLOGI UNIVERSITAS
UNTUK MENJADI STARTUP
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Model knowledge management yang mampu
mendorong pengembangan strategi dalam bisnis
digital. Inovasi dan kreativitas diperlukan untuk
menciptakan ide-ide kreatif dalam bisnis startup
dan ekonomi digital. Metode bisnis startup
diikuti dengan inovasi tren teknologi.
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RESPONDENT FROM STUDENTS 
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E-Commerce
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Contoh Startup Mahasiswa dan Alumni 
Informatika UNMUL
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Saling mengundang sebagai digital bisnis dan digital inkubator, payment dan literasi, bersama DINAS KOMINFO, RELAWAN TIK 
NASIONAL SERTA PROPINSI KALTIM.
https://www.youtube.com/watch?v=IAPFCRKnqI8
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PEMBINAAN DAN PEMBEKALAN TERHADAP 
MAHASISWA DAN UMKM
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PEMBINAAN DAN PEMBEKALAN TERHADAP 
MAHASISWA DAN UMKM
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BIMTEK E-LEARNING DAN MOBILE 
LEARNING BERRSAMA KEPSEK DAN GURU-

GURU DI SAMARINDA
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BERSAMA MITRA MENGEMBANGKAN
STARTUP E-LEARNING AND MOBILE LEARNING



https://greet-triangle.itch.io/kalimantan-wildlife
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IoT Sistem Peringatan Dini Banjir
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Temperature and humidity control system
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Alat Pengontrol Suhu dan Kelembaban Udara

Pada kondisi suhu meningkat maka sensor DHT11
akan mendeteksi suhu dan kelembaban yang akan
ditampilkan pada LCD 16x2, dan menginstruksikan
pompa air untuk menyalakan dan memercikkan air
berupa embun air melalui relay yang diatur
berdasarkan pada source code pada Arduino
ATMega328, sistem ini juga dilengkapi dengan output
Buzzer yang berguna sebagai tanda atau peringatan
akan perubahan suhu yang lebih tinggi.

 

High temp. DHT11 

Water pump 

 Buzzer 

30



Pelaksanaan pembelajaran dalam program merdeka Belajar pada Kampus Merdeka, adalah
“hak belajar tiga semester di luar program studi”, yaitu 1 (satu) semester atau setara dengan
20 (dua puluh) sks menempuh pembelajaran di luar program studi pada Perguruan Tinggi
yang sama; dan paling lama 2 (dua) semester atau setara dengan 40 (empat puluh) sks
menempuh pembelajaran pada program studi yang sama di Perguruan Tinggi di luar
Universitas Mulawarman, pembelajaran pada program studi yang berbeda dengan prodi
sebelumnya; dan/atau pembelajaran di luar Perguruan Tinggi.
Persyaratan mahasiswa melaksanakan program Merdeka Belajar :
a. Mahasiswa berasal dari Program Studi di Universitas Mulawarman yang telah

terakreditasi minimal baik.
b. Mahasiswa yangmasih Aktif dan terdaftar padaPDDikti
c. Program-program yang diikutitelahmelaksanakanprogram MerdekaBelajar
d. Mata Kuliah atau program yang diikuti telah disepakati bersama antara Universitas

Mulawarmandenganmitra ProgramMerdekaBelajar
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Syarat Mahasiswa



32
32

Pengaruh Integrasi Kurikulum Kampus Merdeka Terhadap Pertumbuhan Inkubator Bisnis dan Lulusan yang Bekerja di Bidang Startup dan Ekonomi Digital di Samarinda

NO.
CORRESPONDE

NT AUTHOR
FIRST 

AUTHOR
TITLE PUBLISHED INDEXS URL PUBLIKASI PDF PUBLIKASI

1.

ilkom.ramadiani
@gmail.com

Ramadiani Temperature and humidity control 
system for broiler chicken coops

Indonesian Journal of Electrical 
Engineering and Computer 

ScienceVol. 22, No. 3, June 2021, 
pp. 1327-1333

Q3 http://ijeecs.iaescore.com/index.ph
p/IJEECS/article/view/23950/1504

8

https://drive.google.com/open?id=1N6
B20OsR1HgFiPk_v50BaXBcQg6Kw9C

n

2.

ilkom.ramadiani
@gmail.com

Ramadiani
Paper 61: The Development of 
Borneo Wildlife Game Platform

(IJACSA) International Journal of 
Advanced Computer Science and 
Applications, Vol.12, No.10, 2021

Q3 https://thesai.org/Downloads/Volu
me12No10/Paper_61-

The_Development_of_Borneo_Wil
dlife_Game_Platform.pdf

https://thesai.org/Downloads/Volume1
2No10/Paper_61-

The_Development_of_Borneo_Wildlife
_Game_Platform.pdf

3.

ilkom.ramadiani
@gmail.com

Ramadiani THE INFLUENCE OF DIGITAL 
BUSINESS COURSES ON THE 
INTEREST OF INFORMATICS 

STUDENT TO BUILD STARTUP

jurnal International (ON 
PROGESS)

Paper 
ID: IHCReT -

22

http://ihcret.upm.edu.my/ http://ihcret.upm.edu.my/

4.

ilkom.ramadiani
@gmail.com

Ramadiani Decision Support System for Direct 
Cash Receiving Assistance Fund 
Using Multi Attribute Utility Theory 

Method

Prosiding Internasional Scopus 
/IEEE

http://icicos.org/2021/ https://drive.google.com/drive/u/0/folde
rs/1Wcgf4RLTfUjNpriNwxN1Y9XyZpBv

UrWI

5. 

ilkom.ramadiani
@gmail.com

Ramadiani Selection of Pencak Silat Athletes 
to Represent  the Single Defense 

Arts Competition Using Multi 
Atribute  Utility Theory

1570768268   Prosiding
Internasional

Scopus 
/IEEE

http://ic2se.upiyptk.ac.id/ https://drive.google.com/drive/u/0/folde
rs/1Wcgf4RLTfUjNpriNwxN1Y9XyZpBv

UrWI

6.

ilkom.ramadiani
@gmail.com

Ramadiani Kalimantan Wildlife Game Platform HKI Program komputer Terbit https://e-
hakcipta.dgip.go.id/index.php/c?co
de=YzBhYzEzMDMwY2M0OWJm
Zjg1MzM4N2E5MmIwZTAyMjQK

http://repository.unmul.ac.id/handle/12
3456789/7559

7.

ilkom.ramadiani
@gmail.com

Ramadiani Membangun Game Jemparingan 
Berbasis Android

HKI Program komputer Terbit https://e-
hakcipta.dgip.go.id/index.php/c?co
de=NzY1MmZjZTJhYTkwMGJkZjZ

iNzhkZTA2OWZmN2IwZmIK

http://repository.unmul.ac.id/handle/12
3456789/7561

8.

ilkom.ramadiani
@gmail.com

Ramadiani Seleksi Bantuan Perumahan 
Swadaya

HKI Program komputer Terbit https://e-
hakcipta.dgip.go.id/index.php/c?co
de=NzQ4YjU1MmEwNGE4YmNh
MjZhYzYwMGIxZTY3ZjdhYzYK

http://repository.unmul.ac.id/handle/12
3456789/7562

9 ilkom.ramadiani
@gmail.com

Ramadiani Sistem Akademik Mobile Share 
(SAMShare)

HKI Program komputer  
EC00202156359 Tgl. Pengajuan, 

21-10-2021

On progress https://e-
hakcipta.dgip.go.id/index.php/list/3

10036

https://e-
hakcipta.dgip.go.id/index.php/list/3100

36
10 ilkom.ramadiani

@gmail.com
Ramadiani Sistem Akademik Mobile Share 

(SAMShare)
APLIKASI ELEARNING DAN 

MOBILE LEARNING
Terbit http://www.ramadiani.id/elearning/

guru/login
http://www.ramadiani.id/elearning/sisw

a/login



KESIMPULAN
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Implementasi Merdeka Belajar di Universitas Mulawarman dipandu
dengan pedoman khusus sehingga tidak menyimpang dari visi dan
misi Universitas Mulawarman, serta tetap relevan dengan Pola
Ilmiah Pokok Universitas Mulawarman. Hasil akhir implementasi
program ini mampu menghasilkan sarjana yang tangguh, relevan
dengan kebutuhan zaman yang diilhami dengan kearifan budaya
masyarakat kalimantan Timur, dan siap menjadi pemimpin dengan
semangat nasionalisme dan kebangsaan yang tinggi, serta dapat
memperkaya dan meningkatkan wawasan serta kompetensinya di
dunia nyata sesuai dengan passion dan cita-cita setiap mahasiswa.


