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“seri Workshop Matematika: Permainan Menap,
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konsep dasar permainan Menara Hapg;
khususnya, dan alat peraga pada umumnya. Peragaan permainap
Menara Hanoi termuat pada Bab 3, sec?ang pendalz{man gt
termuat pada Bab 3. Pengalaman praktikan (mahasiswa) dalam
permainan Menara Hanoi termuat pada bab 4. Pembahasan mater;
pada setiap bab disajikan secara sederhana agar lebih mudah

dipahami mahasiswa.

Penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada pihak-
Universitas Mulawarman yang telah memberikan Bantuan Sﬂmu]an
Akademik Penerbitan Buku Ajar; juga kepada mahasiswa Pendidikan
Matemnatika: Ratna Sari, Kild Rizki Amalia, Nela Kartika Sari, dan
Dessy Setyowati, atas ijin pemuatan foto ketika mempraktikkan
permainan Menara Hanoi; serta ananda Rachmad Handani, 5Kep,
Ners. yang membantu selama penulisan; juga rekan dosen pembina
perkuliahan Workshop Matematika di Prodi Pendidikan Matematika
FKIP Universitas Mulawarman.

Puji syuku
penyusunan buku
Hanol" ini dapat dis
membahas berbagai

Penulis menyadari bahwa hasil penyusunan buku ini masih
banyak kekurangannya. Oleh karena itu, penulis mengharaplkan
saran dan kritik yang membangun untuk sempurnanya buku ini.
Meskipun sederhana, penulis berharap semoga buku ini bermanfaat

sebag.ail salah satu penunjang peningkatan pengetahuan bidang
Pendidikan Matematiks melalui workshop.
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Bab 1
PENDAHULUAN

A. Alat Peraga Matematika

©

roses pembelajaran/perkuliahan memerlukan sarana
penunjang, baik bersifat hardware (perangkat keras), seperti meja,
kursi, ruang belajar, dan lainnya; maupun software (perangkat

lunak), tertib

lembaga/sekolah yang bersangkutan, dan lainnya. Salah satu sarana

seperti peraturan pemerintah, kurikulum, tata
penunjang yang diperlukan dalam suatu pembelajaran matematika
adalah alat peraga. Ruseffendi (1992) mengungkapkan bahwa alat
peraga merupakan alat untuk menerangkan atau mewujudkan
konsep matematika; dapat berupa benda nyata, atau gambarnya.
Menurut Sriyono (1992), alat peraga merupakan alat bantu mengajar
yang dipergunakan atau dimanfaatkan agar pembelajaran dapat
berlangsung dengan baik dan memperlancar jalan ke arah
pencapaian tujuan yang telah direncanakan. Crow-Crow (1990)
memandang bahwa alat peraga dimaksudkan untuk menolong
peserta didik (siswa, mahasiswa) agar lebih mudah memahami
pelajaran, menguasai isi, atau menambah kejelasan pelajaran yang
bersangkutan. Secara umum, Sudjana (2002) mengungkapkan bahwa
alat peraga adalah suatu alat yang dapat diserap oleh mata dan
telinga dengan tujuan membantu guru/dosen agar proses belajar
mengajar peserta didik lebih efektif dan efisien. Dari beberapa
pendapat disimpulkan bahwa alat peraga merupakan alat bantu bagi

pengajar (guru, dosen) untuk menjelaskan atau mewujudkan konsep
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dan menggunakan hubungan-hubungan yang ada. Oleh karena itu,
alah terkait permainan Menara Hanoi,

dalam penyelesaian mas
atis, tentu dapat dilakukan lebih

dengan berdasar kemampuan matem

dari satu cara.

Terdapat cara-cara penyelesaian yang dapat dilakukan guna
permainan Menara Hanoi. Cara

menjawab permasalahan terkait
Penyelesaian

pertama, permainan dilakukan secara individual.

masalah secara individual, memerlukan banyak waktu, tenaga,

pikiran, di samping konsentrasi, dan kecermatan, terutama dalam

menghitung dan mencermati hubungan antarproses pemindahan

lempeng. Cara kedua, penyelesaian permainan dilakukan secara

berpasangan atau berkelompok. Dengan bekerja berkelompok,

terjadi pembagian tugas antara anggota yang satu dan lainnya,

sehingga mempermudah penyelesaian, baik berkenaan dengan

banyaknya langkah pemindahan, hitungan, keterkaitan hubungan

antarproses, maupun pencarian aturan umumnya.

Workshop Motematika 122
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